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Qeyd: Senads Qaydalar 1-21, dérd gayda varianti ve matg rasmilarinin signallari
daxildir.

SOHIFo 3



WORLD RUGBY 2026 - AZORBAYCAN DiLli

On soz

Oyunun magsadi on bes, on va ya yeddi oyuncudan ibarat iki komandanin
gaydalara va idman ruhuna uygun, adalatli oyun prinsiplarina riayat etmakls topu
dasimagq, éturmak, ayagla vurmaq ve yers toxundurmaq vasitasilo mumkun gadar ¢ox
xal toplamasidir. Daha ¢ox xal toplayan komanda matcgin galibi olur.

Oyun gaydalari, o cumladan 19 yasadak oyuncular, 10 nafarlik regbi ve yeddili regbi
ucun standart variantlar oyunun duzgun ve adalstli kecirilmasi dcun lazim olan butun
muddaalari shats edir.

Reqbi ittifagl fiziki temasin oldugu idman noévudur ve buna gdéra de dzuUnds
muayyan tahlukalar dasiyir. Oyunun qgaydalara uygun Kkecirilmasi ve har zaman
oyuncularin saglamligi va rifahinin nazarsa alinmasi son daraca vacibdir.

Oyuncular gaydalar ¢arcivesinda oynamagq ucun fiziki ve texniki cehatdan hazir
olmalarini, tahlUkasiz oyun prinsiplarina riayst etmsalarini vo oyundan zdvg almaq
ruhunda istirak etmalarini temin etmaya gére masuliyyat dasiyirlar.

Oyunu masq etdiran va ya oyradan saxslar oyuncularin gaydalara riayst etmays,
adalatli oynamaga ve tahllikesiz davranmada hazir olmalarini tamin etmays gobra
masuliyyat dasiyirlar.

Hakim har bir matcda butun gaydalari, o cumladan World Rugby tarafindan
tasdiglenmis sinag gaydalarini ve variantlari adalstls tatbig etmalidir.

ittifaglar oyunun butln saviyyslards intizamli ve idman ruhuna uydun davranis
asasinda kecirilmasini temin etmalidirlar.

odalstli oyun prinsipiniyalniz hakim goruya bilmaz. Bu prinsipa riayat olunmasina
gora masuliyyat hamcinin ittifaglarin, klublarin, digar slagali gurumlarin, masqcilarin va
oyuncularin Uzarina dusur.

Har bir ittifag yeniyetma oyuncular ucun marhalali inkisaf programi yaratmalidir.
Bu program vasitasile ganc oyuncular munasib vaxtda regbinin muxtalif oyun
marhalaleri ile tadricean tanis edile va zadalardan daha yaxsl goruna bilarlar. Programin
totbig edilacayi yas hadlari voa mazmunu har bir ittifagin oyun muhitinin 6zudnamaxsus
xUsusiyyatlaeri nazars alinmagla hamin ittifag terafinden muayyan edilmalidir.
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Oyun xartiyasi

Girig
Sada aylanca kimi yaranmis oyun zamanla atrafinda nahang stadionlarin tikildiyi,
murakkab inzibati qurulusun yaradildigi ve coxsaxali strategiyalarin hazirlandigi global

sabakaya cevrilmisdir. Muxtalif insanlarin maragini ve havasini calb edan har bir faaliyyat
kimi, regbi ittifaginin da ¢coxsayli tarafleri va fargli simalari vardir.

Regbi butun dunyada, muxtalif mansaya ve yasa malik insanlar tarafindan
oynanilir. Alti yasdan 60 yasdan yuxari yas gruplarinadak 85 milyondan cox insan
muntazam sakilde bu oyunda istirak edir. Oyun Ucun talab olunan bacariglarin va fiziki
keyfiyyatlorin muxtslifliyi istanilon badan qurulusuna, olcuys va gabiliyyate malik
soxslarin istirakina imkan yaradir.

Oyunun ézUndan va onu temin edan faaliyyatlardan alave, reqbi cosarat, sedagat,
idmanci davranisl, intizam ve komanda isi kimi bir sira sosial ve emosional anlayislari
ahata edir. Bu xartiya oyun tarzinin ve davranisin giymsatlendirilmasi Ucun meyarlar
muayyan edir. Magsad regbinin ham meydancada, ham da ondan kanarda
6zUnamaxsus xarakterini gorumasini temin etmakdir.

Xartiya oyun, masqcilik, gaydalarin yaradilmasi ve tatbiqi ile bagli regbinin asas
prinsiplerini ahatse edir. Qaydalarin mUuhum tamamlayicl hissasi olan bu xartiyanin
regbids har hansi saviyyads istirak edan butun saxslar U¢cun standart muayyan edacayi
gozlenilir.

DUrUstlUk - Ehtiras - Homraylik - intizam - Hormat
Oyunun prinsiplari

Davranis

1823-cu ilde Rugby School-da futbol topunu ilk defe alina gdtlrarak onunla
gacdigi gabul edilon William Webb Ellis hagginda afsana sonradan irali surulmus saysiz-
hesabsiz forgli nazariyyalara baxmayaraq, bu gunadak yasamaqdadir. Oyunun casaratli
itastsizlik harakatindan yaranmasi muayyan manada onun mahiyyatina uygundur.

ilk baxisda tasadufi musahidaciys ziddiyystlar toplusu kimi gérinan oyunun
istigamatverici prinsiplarini muayyan etmak ¢atindir. Masalan, topa sahib olmaqg ucun
rogiba son dearaca guclu fiziki tazyiq gbéstarmak tamamile magbuldur, lakin raqgibi
gasdan va ya pis niyyatle zadalomak yolverilmazdir.

Oyuncular va hakimlar mahz bu sarhadlar daxilinds fealiyyat gostarmalidirlor.
Davranis kodeksi bu incs forgi muayyan etmak bacarigina, elacs da fordi ve kollektiv
nazarats ve intizama asaslanir.

Ruh

Reqgbinin cazibasinin bdyUk hissasi oyunun ham gaydalarin harfina, hem da
onlarin ruhuna uygun kecirilmasindan irsali galir. Bunun tamin edilmasina gorsa
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masuliyyat tek bir sexsin Uzarine dusmur; bu masuliyyati masqcilar, kapitanlar,
oyuncular ve hakimlar birlikda daslyirlar.

Durustluk

Durustluk oyunun tamalinda dayanir va semimiyyatle adalsatli oyun vasitasile
formalasir.

intizam, dézUnanazarst va qarsiligll hérmat oyunun ruhunu yasadir. Regbi kimi
yuksak fiziki teleba malik oyunda mahz bu keyfiyystlor oyunun davamli uguru va
galacayi u¢cun vacib olan yoldasligi ve adalatli oyun hissini yaradir.

Bu anana ve dayarlar kdhna tasiri bagislaya bilar, lakin onlar zamanin sinagindan
kecmisdir. Oyunun kecirildiyi butln saviyyslards bu dayarlar regbinin uzun ve sarafli
tarixi boyunca oldugu kimi, onun galacayi ucun do muhum olarag qgalir. Regbinin
prinsipleri oyunun asaslandigl temal elementlardir ve istirakcilara oyunun xarakterini,
habels onu basga idman noévlerindan ferglandiren xuUsusiyyatleri derhal anlamagda
imkan verir.

Maqsad

Oyunun magsadi oyun gaydalarina, idman ruhuna va adalsatli oyun prinsiplarine
uygun olarag topu dasimagq, 6turmak, ayagla vurmaq ve yera toxundurmaq vasitasila
regib komandadan daha ¢cox xal toplamaqdir.

Miibariza va davamliliq

Topa sahib olmag ugrunda mubariza regbinin asas xUsusiyyatlarindan biridir. Bela
mMubarize oyun boyunca muxtslif formalarda bas verir:

e tomaszamani;

e acigoyunda;

e oyun skram, laynaut (dahliz), baslama zarbasi ve yenidan baslama zarbasi ile barpa
edildikda.

Ehtiras

Reqgbi ictimaiyyatini oyuna guclu va samimi haveas birlasdirir. Regbi hayacan,
emosional baglilig va global regbi ailasina mansub olmagq hissi yaradir.

Mubarizse els tarazlasdirilir ki, avvalki harekstds daha yuksek ustalig numayis
etdirmis komanda ustunluk gazansin. Masalan, oyunun davamliligini qoruya bilmadiyi
ucun topu auta vurmaga macbur olan komanda sonraki laynautda (dshlizds) topu
oyuna daxil etmak huquqgunu itirir. Eyni gaydada, nok-forvard edan va ya topu irali
oturan komanda sonraki skramda topu oyuna daxil etmak huqugundan mahrum olur.
Buna gors topu oyuna daxil eden komanda Ustunltys malik olmalidir, lakin bu oyun
sahalarinda adalatli muUbariza imkaninin gorunmasi da vacibdir.

Topa sahib olan komanda raqibi topdan mahrum etmakls, ustaligla iralilomakla
va xal toplamagla oyunun davamliligini gorumagda calisir. Bunu bacarmadigda top ya
hamin komandanin ¢catismazligi, ya da ragib mudafiasinin keyfiyysti naticasinda ragibs
kecir: mubarizs ve davamlilig, gazanc va itki.

Bir komanda topa sahiblikde davamlligi gorumaga calisdiglr halda, ragib
komanda topa sahib olmaqg ugrunda mubarizs aparir. Bu, oyunun davamllidi ile topa
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sahibliyin davamliligi arasinda zsruri tarazlig yaradir. MUbarize imkani ile davamliliq
arasindaki bu tarazlig hem standart oyun vaziyystlarina, ham da acig oyuna samil olunur.

Hamraylik

Regbi madani, cografi, siyasi va dini fargleri asan émurluk dostluglar, yoldaslq,
komanda isi ve sedaqgat yaradan birlasdirici ruh formalasdirir.

Qaydalarin prinsiplari

Oyun gaydalari asagidaki prinsiplers asaslanir.

Har kas liglin idman

Qaydalar fargli badan qurulusuna, bacariglara, cinse ve yasa malik oyunculara
idara olunan, regabsatli ve z&vglUu muhitds &z gabiliyyst saviyyalarina uygun istirak etmak
imkani verir. Regbi oynayan har bir saxs oyun gaydalarini darindan bilmali ve basa
dusmalidir.

Oziinamaxsuslugun qorunmasi

Qaydalar skram, laynaut (dahliz), mol, rak, baslama zarbasi ve yeniden baslama
zarbasi vasitesila regbinin 6zUnamaxsus xUsusiyysatlarinin gorunmasini tamin edir.
Qaydalar hamcinin mubariza ve davamliligla bagli esas xUsusiyyatlari, o cimladan geriya
oturmani ve hucum xarakterli tutusu qoruyur.

Z6vq va aylanca

Qaydalar ham oynamaqgdan zévqg alinan, ham da izlanilmasi maragli olan oyun
ucun ¢arcive yaradir. Bazan bu maqgsadlar bir-birine uygun gérunmass ds, oyunculara
bacariglarini tam numayis etdirmak imkani verildikds ham oyun zévqu, ham da tamasa
dayari artir. DUzgun tarazligin gorunmasl Ugun gaydalar daim nazardan kecirilir.

Tatbiq

Oyuncular gaydalara riayat etmali ve adalstli oyun prinsiplarine hormsat
gostarmealidirlar. Bu, onlarin asas dhdsliyidir. Qaydalar oyunun &z prinsiplarine uygun
kecirilmasini temin edacak sakilda tatbig olunmalidir. Mat¢ resmilari buna adalatli,
ardicil ve hassas yanasma, zaruri hallarda ise oyunun duzgun idara edilmasi vasitasile
nail ola bilerler. Bunun garsiliginda masqcilar, kapitanlar ve oyuncular mat¢ resmilarinin
salahiyyatine hérmat etmslidirlor.

intizam

intizam ham meydancada, ham da ondan kenarda oyunun ayrilmaz hissasidir va
gaydalara, normativ talaeblars va regbinin asas dayarlarina riayat olunmasinda ézuUnu
gostarir.

Natico

Reqgbi har kas Ucun nazards tutulan idman novu kimi dayarlandirilir. O, komanda
isini, qgarsihgh anlasmani, amakdashgl ve digar istirakcilara hormati inkisaf etdirir.
Regbinin tamal prinsiplari har zaman oldugu kimi bunlardir:

e istirakdan alinan zovq;
e oyunun taleb etdiyi casarat ve ustaliq;
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e istirak edan har kasin hayatini zanginlasdiren komanda idmanina sevgi;
e oOyuna ortag maraqg asasinda yaranan émurluk dostluglar.

Matclardan avval ve sonra mdévcud olan guclu yoldaslig regbinin yuksak fiziki va
atletik talablarine baxmayaraq deyil, mahz hamin xUsusiyyatlar sayasinda formalasir.
Ragib komandalarin oyuncularinin meydancadan kanarda, sosial muhitds birlikds vaxt
kecirmasi ananasi oyunun mahiyysatinin muhum hissasi olarag galir.

Reqgbi pesokar dévru tam gabul etsa da, havaskar oyunun manavi dayarlarini va
ananalarini qoruyub saxlamisdir. Onanavi idman keyfiyyatlarinin bir coxunun zaifladiyi
Vo ya subha altina alindigr ddvrds regbi yuksak idmanci davranisi, etik davranis ve
adalatli oyun standartlarini gorumagq bacarigi ile haqgli olarag qurur duyur.

Bu xartiya hamin dayarli prinsiplerin daha da mdhkamlandirilmasina kémak
edacakdir.

Hormat

Komanda yoldaslarina, ragiblars, matg¢ resmilarine ve oyunda istirak edan butun
soxslara hormat asas sortdir.
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Matn vo sxemlara dair izah

Sxemlar
Bu kitabdaki sxemlards asagidaki sarti isaralardan istifads olunur:

e oyuncular,;

e top;

e topun ayagla vuruldugda harakat istigamati;

e topun atildigda va ya oturuldukds harakat istigamsati;

e topun nok-forvard ve ya bloklama zamani harakat istigamati;
e oyuncunun harakat istigamati;

e bayraqg dirayi.

Matn
Davam edan global sinag gaydalari xUsusi isars ila gostarilir.
Coazalar asagidaki ranglarla gdsterilir:

e Qgirmizi - carima verilmasi ila naticalonan caza;

e vyasll - sarbast zarbs verilmasi ile naticalenan caza;

e mavi - skram, yenidan baslama zarbasi, sUratli atis va ya laynaut (dahliz) verilmasi ila
naticelonan caza;

e qizili - zarbanin lagv edilmasi ile naticalonan caza.

Terminlar va tariflor

0-9

22 (22 metrlik zona): Cahd xatti ilo 22 metrlik xatt arasinda va aut xatlerinin daxilinds
yerlasan saha. Buraya 22 metrlik xatt daxildir, cohd xatti ve aut xatleri isa daxil deyil.

50:22: Oyuncunun 6z meydanca yarisindan vurdugu topun avvalca yers va ya basqga bir sexse
toxundugdan sonra ragibin 22 metrlik zonasinda auta ¢ixmasi. Top hamin yariya éturdlmus
va ya oynanmis olmamali, elace de baslama zarbasinden ve ya drop-autdan alda
edilmamalidir. Bax: Qayda 18.8a.

A

Actual time (Faktiki vaxt): Fasilosiz kecon Umumi vaxt. Bax: oyun vaxtl.

Advantage (Ustiinliik): Ragib komandanin gayda pozuntusundan sonra yaranan aydin va
real taktiki ve ya arazi Ustunluyu.
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Assistant referee (Komakg¢i hakim): Autu, cohd sahasi autunu va gaplya zarbanin ugurlu
olub-olmamasiniisara etmakla hakima komak eds bilan, resmi gaydada tayin olunmus matg
rasmisi. Kbmak¢i hakim hamcinin tahlukali oyun barada malumat vera ve mat¢ zamani
digar gararlarin gabulunda hakima yardim gostars biler. Bax: aut hakimi.

Attacking team (Hicum edan komanda): Umumiyyatls ragibin meydanca yarisinda irali
harakat edan komandani bildirmak UGcun istifade olunur. Bununla bels, komanda 06z
meydanca yarisinda da hUicum eda bilar.

B

Brake foot (9ylac ayagi): Hukerin sabitliyi temin etmak va oxboyu yuklanmanin garsisini
almaqg Ucun bir ayagini tunelin ortasinda irali yerlasdirmasi. Bu movge skramin qurulmasi
zamani "oyil" va "Baglan" komandalari boyunca saxlanilir. Ayaq yalniz "Hazir"
komandasindan sonra va top ugrunda ayaqgla muUbarizadan avval geri ¢akile bilar.
Ball-carrier (Top daslyan oyuncu): Topa sahib olan oyuncu.

Beyond or behind or in front of a position (Miiayyan mévgedan kanarda, arxada va ya
onda): Kontekst bunu muUmkunstz etmadikds, oyuncunun har iki ayaginin gosterilan
madvgedan kanarda, arxada ve ya énda olmasini bildirir.

Binding (Baglanma): oldan ciyinadak butin gol temasda olmagla basga oyungunun
badanini ¢iyinlerle ombalar arasindan méhkam tutmag.

Blood injury (Qan xasarati): Nozarat altina alinmamis aktiv ganaxma.

C

Captain (Kapitan): Komandaya rahbarlik etmak, hakimle maslehatlosmak ve hakimin
gerarlariile bagl secimlari bildirmak Ggun komanda tarafindan tayin edilen oyuncu.

Crocodile roll (Timsah firlanmasi): Tutus sahasinds ayaq Usts olan oyuncunu yana dogru
firladaraq, burarag ve ya dartarag yera yixmaqgdan ibarat gadagan olunmus harakat. Bu
harakat cox vaxt oyuncunun asagdi atraflarinin Uzarina dusmakla naticalanir.

D

Dead (Olii top): Hakim oyunu dayandirmagq Gcun fit caldigda, top auta cixdigda ve laynaut
(dahliz) kecirilmali olduqgda, yaxud ugursuz konversiyadan sonra top 6lu sayilir.

Dead-ball line (Ol top xatti): Oyun sahasinin har iki ucunda yerlasan ve oyun sahasina daxil
olmayan xatt.

Defending team (Midafia edean komanda): Umumiyyatle oyunun 6z meydanca yarisinda
kecirildiyi komandani bildirmak Ugun istifads olunur. Bununla bels, komanda ragibin
meydanca yarisinda da mudafia oluna bilar.

Directly caught (Birbasa tutulmus top): ovvalce basqga bir soxse ve ya yera toxunmadan
tutulmus top.

Drop-kick (Drop-kik): Top slden ve ya oallerden gesden yers buraxildigdan sonra ilk
sicrayisdan galxdigi anda ayaqgla vurulur.
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E

Elite rugby (Elit reqbi): Ayri-ayri ittifaglar ve ya yaris taskilatcilari tarafinden musyyan edilan,
xUsusi gaydalarin, protokollarin vo normativ talablerin tatbig olundugu pesakar regbi
SaViyyasi.

F

Field of play (Meydanca): Cohd xatlori ilo aut xatleri arasindaki saha. Bu xatlar meydancaya
daxil deyil.

Flying wedge (Flayinq vec): Adstan cehd xattinin yaxinhdinda cerims, serbast zerbs ve ya
acig oyun zamani yaranan ganunsuz hucum duzulusudur. Ragibla tamasdan avval bir nega
komanda yoldasi harakatda olan top daslyan oyunguya baglanir va birlikda irslilayir. Cox vaxt
bu oyunculardan biri ve ya bir negasi top dasiyan oyuncunun 6nunda olur. 9vvalcadan
baglanmis yalniz bir oyunguya, hamin oyuncunun tutusa galan oyuncu ile bagl éhdasliklarini
yerina yetirmasi sortile, icaza verilir.

Forward (irali): Ragib komandanin 61U top xatti istigamatinda.

Foul play (Qayda pozuntusu): Oyuncunun oyun arazisi daxilinde manes, adalatsiz oyun,
tokrarlanan gayda pozuntulari, tahluksli oyun ve intizamsizligi tanzimlaysan 9-cu gaydaya
zidd etdiyi har hansi harakat.

Free-kick (Sarbast zarbs): Qayda pozuntusuna gdére komandanin aleyhine ve ya mark
naticasinda komandanin xeyrina verilan zarbsa.

G

Goal (Qol): Topun meydancadan yera qoyulmus zarbs va ya drop-kikla ragib gapisinin Ust
tirinin Uzarindan kegirilmasi.

The ground (Saha): 1-ci gaydadaki sxemda gostarilon butun arazi.

H
Half-time (Fasila): Oyunun iki hissssi arasindaki fasile.

Hand-off (Slle daf etma): Top dasiyan oyuncunun ovucu ila raqibi 6zindan uzaglasdirmaq
Ugun etdiyi icazali harakat.

Hindmost (9n arxadaki): Komandanin 6z cahd xattina an yaxin olan.

Holding the ball (Topu alda saxlamagq): Topa al, aller, gol va ya qollarla sahib olmag.

In-goal (Cahd sahasi): Cohd xatti ile 6lU top xatti ve cahd sahasi autu xatleri arasindaki saha.
Coahd xatti bu sahaya daxildir, 61U top xatti va cahd sahasi autu xatlari ise daxil deyil.

Infield (Sahanin daxilinda): Oyun sahasi daxilinds, aut xatlerindan aralida.

J

Jackler/Stealer (Top gazanan oyuncu): Tutusdan sonra tutus eden oyuncunun top ugrunda
mubarizays ilk galen komanda yoldasi. O, bilavasite top ugrunda mubarize apararkan ayaq
Uste galmahdir. ©gear 0zU ds tutusda istirak etmisdirss, top ugrunda mubarizaya
baslamazdan avval top daslyan oyuncunu aydin sakilde buraxmalidir.
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Jersey (Forma): Badanin yuxari hissasina geyilan, sorta va ya alt geyimina birlasdirilmayan
geyim.

K

Kick (Zarbs): Topa gesdan ayadin ve ya qgicin daban istisna olmagla, barmag ucundan
dizadak olan har hansi hissasi ile vurmag. Diz bu hissaysa daxil deyil. Zarba topu aldan ve ya
yer boyunca aydin gérinan masafaya harakat etdirmalidir.

Kick-off (Baslama zarbasi): Matcin har hissasinin ve alave vaxtin har dévrinin svvalinda
oyuna drop-kikla baslama Usulu.

Kicked directly into touch (Birbasa auta vurulmus top): Top meydancaya, oyuncuya va ya
hakima toxunmadan ayagla auta vurulur.

Kicking tee (Zarba dayagi): Yers goyulmus zarbsnin icrasi zamani topu saxlamag Ugun
matg taskilatcisi tarafindan tasdiglenmis vasite.

Knock forward (Nok-forvard - irali oyun): Oyuncunun topa sahibliyi itirmasi ve topun irali
getmasi; oyuncunun topu al ve ya golla irali vurmasi; yaxud topun al ve ya gola toxunaraq
irali getmasi va ilkin oyuncu topu yenidan tutmazdan avval topun yera va ya basga oyunguya
toxunmasi. 9vvalki adi: knock-on.

L
Line of touch (Aut xatti): Bax: aut nisani.

Line through the mark or place (Nisandan va ya yerdan keg¢an xatt): Basga hal
gostearilmadikds aut xattine paralel xatt.

Lineout (Laynaut - Dahliz): Hor komandadan an azi iki oyungcunun autdan atilan topu gabul
etmak Ugun bir xatt Uzre dUzulduyu standart oyun vaziyyati.

Lineout players (Laynaut oyunculari): Laynautun (Dahlizin) har iki xattinde dayanan
oyuncular.

Loiter/Loitering (Oyundankanar vaziyyatda langimak): Oyundanksnar veziyystds galan
oyuncu langiyan oyuncu sayllir. Ragib komandanin topu istadiyi kimi oynamasina mane olan
bele oyuncu oyunda istirak etmis sayilir va cazalandirila bilar. Langiyan oyuncu ragib
komandanin harakati naticesindes oyunda olan vaziyyate kec¢masindan Ustunliuk
gazanmamalidir.

M

Mark (Mark): Oyuncunun 6z 22 metrlik zonasinda va ya cahd sahasinda raqgibin zarbasini
birbasa tutarag "mark" cagirisi etmakla oyunu dayandirmasl ve sarbast zarba gazanmasi
Usulu.

Mark of touch (Aut nisani): Topun oyuna daxil edildiyi yerden meydancaya dogdru, aut
xattine perpendikulyar kecan xayali xatt. Aut nisani cahd xattindan bes metrdan yaxin ola
bilmaz.

Match officials (Mat¢ rasmilari): Oyunu idare edan sexslar. Adatan hakim ve iki komakgi
hakimdan ve ya aut hakimindan ibarat olur. Buraya televiziya mat¢ hakimi, xronometrist,
gayda pozuntularinin nazardan kecirilmasi Uzra hakim, mustaqgil matc hakimi ve yeddili
regbids iki cehd sahasi hakimi da daxil ola biler.
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Match organiser (Matg taskilatgisi): Matcin taskiline cavabdeh inzibati qurum. Bu qurum
World Rughby, ittifaq, ittifaglar grupu ve ya ittifagin, yaxud World Rugby-nin tasdiq etdiyi har
hansi taskilat ola bilar.

Maul (Mol): Top daslyan oyuncunun va har komandadan an azi bir oyuncunun ayaq Usta va
bir-birina baglanmis vaziyysatds istirak etdiyi oyun marhalasi.

Misconduct (intizamsizliq): World Rugby-nin 18-ci Reglamentina ve ya matg taskilatcisinin
muvafig gaydasina asasan pozuntu.

N

Near (Yaxin): Bir metr daxilinda.

(o)

Obstruction (Manea): Oyunda istirak etmaya calisan oyuncuya ganunsuz mane olunmasi va
onun oyunda istirakinin garsisinin alinmasi.

Off feet (Ayaq usta olmayan): Oyuncunun badaninin ayaqlardan basga har hansi hissasi
yera va ya yerda olan oyunculara sdykandikds, hamin oyuncu ayaq Usts olmayan sayilir.

Offside (Oyundankanar vaziyyat): Oyuncunun cazalandiriimadan oyunda istirak eds
bilmadiyi moévge pozuntusu.

On feet (Ayaq Usta): Oyuncunun badaninin ayaglardan basqga heg bir hissasi yers va ya yerda
olan oyunculara sdykenmadikda, hamin oyuncu ayaq uUsta sayilir.

Open play (Aciqg oyun): Baslama zarbasindan, yenidan baslama zarbasindan, serbast
zarbadan, carimadan va ya standart oyun vaziyysatindan sonra novbati oyun marhalasinadak
olan muddat, yaxud oyun marhalalari arasindaki muddat. Topun 6lU oldugu vaxt agig oyuna
daxil deyil.

P

Participating players at a lineout (Laynautda istirak edan oyuncular): Laynaut (Dahliz)
oyunculari, har komandadan bir gabul edan oyuncu (oldugu halda), topu atan oyuncu va
bilavasite onun garsisinda dayanan raqgib oyuncu.

Pass (Otiirma): Oyuncunun topu basga oyuncuya atmasi ve ya vermasi.
Penalty (Carima): AJir gayda pozuntusuna goéra komandanin aleyhina verilir.

Penalty try (Carima cahdi): Hakimin fikrincs, regib oyuncunun tahlUkali oyunu olmasaydi,
cahdin boyuk ehtimalla geyda alinacagi ve ya daha alverisli mdévgeda geyds alinacagdi halda
verilir.

Phase of play (Oyun marhalssi): Skram, laynaut (dahliz), rak va ya mol.

Place-kick (Yera qoyulmus zarba): Top bu magsadle yers ve ya tesdiglenmis zarba
dayagina goyuldugdan sonra vurulur.

Placer (Topu saxlayan oyuncu): Komanda yoldasinin yera qgoyulmus zarbani yerina
yetirmasi Ucln topu saxlayan oyuncu.

Plane of touch (Aut mustavisi): Aut xsttinin ve ya cahd sahssi autu xattinin bilavasita
Uzarinda yuksslan saquli saha.

Played (Oynanilmis top): Oyuncu topa gasdan toxundugda top oynanilmis sayilir.
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Player grounded (Yera dusmus oyuncu): Bax: ayag Usta olmayan.

Players' clothing (Oyuncularin geyimi): Oyuncularin geyindiyi va ganuni olmasi G¢ctun World
Rugby-nin 12-ci Reglamentina uygun galmali olan har bir agya.

Playing area (Oyun sahasi): Meydanca ve cahd sahaleri. Aut xatlari, cohd sahasi autu xatlori
va 0lU top xatlari oyun sahasina daxil deyil.

Playing enclosure (Oyun arazisi): Oyun sahasi vo onun strafindaki perimetr sahasi.

Playing time (Oyun vaxti): Dayanmalara sarf olunan vaxt ¢ixilmagla faktiki vaxt. Bax: faktiki
vaxt.

Possession (Topa sahiblik): Oyuncunun ve ya komandanin topa nazarat etmasi va ya onu
nazarata goturmaya galismasi.

Pre-bound (9vvalcadan baglanmis oyuncgu): Raqgible temasdan avval butun golu - aldan
ciyinadak - komanda yoldasina baglanmis oyuncu. Yalniz bir avvalcadan baglanmis
oyuncuya icaza verilir. Bax: flaying vec.

Punt (Pant zarbasi): Oyuncunun topu gasdan alindan buraxarag yers toxunmazdan avval
ayagla vurmasi.

Q

Quick-throw (Suratli atis): Laynaut (Dahliz) formalasmazdan avval autdan edilen atis. Topu
laynautda (dahlizda) oyuna daxil etmak hiquguna malik komanda atisi yerina yetirir.

R

Receiver (Qabul edan oyuncu): Laynautdan (Dsahlizdan) geri vurulan ve ya éturulan topu
gabul etmak mdvgeyinds dayanan oyuncu.

Red card (Qirmizi kart): Oyuncunun oyundan govuldugunu ve mat¢cdan daimi
uzaqlasdirildigini bildirmak Ggun hakimin gostardiyi kart.

Replacement (9vazedici oyuncu): Zads ve ya taktiki sebsba géro komanda yoldasini svez
edan oyuncu.

Restart kick (Yeniden baslama zarbssi): Xaldan ve ya topun cahd sahsasinds yersa
toxundurulmasindan sonra oyunu drop-kikls barpa etma Usulu.

Ruck (Rak): Har komandadan bir ve ya daha ¢ox ayaq usta olan oyuncunun yerdaki topun
atrafinda bir-biri ile fiziki temasda birlasdiyi oyun marhalasi.

Rucking (Rakda ayaqla miuibariza): Rakda topa sahibliyi gazanmaqg ve ya qorumaq ugun
ayaglardan gaydalara uygun istifads etmak.

S

Sanction (Caza): Qayda pozuntusundan va ya oyunun dayanmasindan sonra oyunun barpa
edilmasi Usulu.

Scrum (Skram): Adatan har komandadan sakkiz oyungcunun muayyan duzullusds bir-birina
baglandigi standart oyun vaziyyati.

Scrum zone (Skram zonasi): Meydancada skramin kegirila bilacayi saha.

Sent off (Oyundan govulmus): Qirmizi kart gdstarilmis ve matcdan daimi uzaqglasdirilmis
oyungu.

SoHiFe 14



WORLD RUGBY 2026 - AZORBAYCAN DiLli

Shorts (Sort): Beldan baslayan, dizdan yuxarida bitan, elastik bel hissasi va ya baglari olan,
formaya ve ya alt geyimina birlasdirilmayan geyim.

Sin-bin (Carima skamyasi): Sari kart goésterilmis oyuncunun galmali oldugu, oyun
sahasindan kanarda musyyan edilmis yer.

Stiff-arm tackle (Duz golla tutus): Oyuncunun duz saxladigi golu ile top daslyan oyuncuya

zarba endirdiyi ganunsuz tutus.

T

Tackle (Tutus): Top daslyan oyuncunu saxlamaq va yera yixmagq usulu.

Tackle assist (Tutusa kdomak edan oyuncu): Komanda yoldasina top dasiyan oyungcunu yera
yixmaqgda kémak edan va ya tutus zamani top dasiyan oyuncunu saxlayan, lakin 6zu yera
yixilmayan oyuncu. 14-cu gaydada bels oyuncu "digar oyuncgu" hesab olunur.

Tackled player (Tutus edilmis oyuncu): Tutus edan oyuncu ve ya oyuncular tarafinden
saxlanilaraqg yera yixilan top dasiyan oyuncu.

Tackler (Tutus edan oyuncu): Tutus edilan oyuncunu saxlayan ve onunla birlikda yera yixilan
raqib oyuncu.

Team (Komanda): Matca baslayan, adatan 15 oyuncudan va gaydalara uygun tasdiglanmis
avazedici oyunculardan ibarat grup.

Team-mate (Komanda yoldasi): Eyni komandanin basga oyuncusu.

Technical zone / Technical area (Texniki zona): 1-ci gaydada godsterilon, svazedici
oyuncularin, su daslyanlarin va masqgilarin onlara ehtiyac yarananadak galmali olduglari
ayrilmis saha. Elit regbidas texniki zonada yalniz su dasiyanlarin galmasina icaza verilir.

Throw forward (irsli 6tiirma): Oyuncunun topu irsli atmasi ve ya étlrmasi, yani topu étlran
oyuncunun gollarinin irali istiqamatda harakat etmasi.

Touch (Aut): Meydancanin kanarinda, aut xatlarini ve onlardan kanardaki sahani shata edan
arazi.

Touch judge (Aut hakimi): Hakima yalniz autu, cehd sahssi autunu ve gapiya zarbanin
ugurlu olub-olmamasini isare etmakla kdmak eda bilan matg¢ resmisi. Bax: kdmakgi hakim.

Touch-in-goal (Cahd sahasi autu): Cohd sahasinin kenarinda, cehd sahasi autu xatlarini va
onlardan kenardaki erazini ahats edan saha.

Try line (Cahd xatti): Meydancanin har iki ucunda yerlesan ve meydancaya daxil olmayan
xatt. Ovvalki adi: goal line.

U

Uncontested scrum (Raqgabatsiz skram): Topu oyuna daxil eden komandanin mubarizssiz
topa sahib oldugu va heg bir komandanin nisandan irali itelemasina icazs verilmadiyi skram.

Underwear (Alt geyimi): Beli orton, gisa balaglari olan ve ya balaglari olmayan, dizden
yuxarida bitan, birbasa badana vae ya basga geyimin altindan geyilan, formaya ve ya sorta
birlasdirilmayan geyim.

Union (ittifaq): MUsyyan cografi arazide oyunlarin teskiline ve kecirilmasina cavabdeh olan,
World Rugby tarafindan tasdiglanmis qurum.
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Y

Yellow card (Sari kart): Oyuncuya xabardarlig edildiyini, onun adatan 10 daqgigsalik oyun vaxti

muddatine muvaqgati kenarlasdirildigini ve carima skamyasina gondarildiyini bildirmak
Ucun hakimin gostardiyi kart.
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Qayda 1. Saha

Cahd sahasi Cahd sahasi

I B l B

Cahd sahasi \

Regbi sahasinin sxemi va asas olgulari
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H ’

Field of play Playing area Playing enclosure Perimeter area

L] | g

In-goal 22 Scrum zone

Oyun sahasinin asas hissalari
1. Oyun arazisinin sathi tahlukasiz olmalidir.

2. icaza verilan sath névlari ot, qum, gil, gar ve ya World Rugby-nin 22-ci Reglamentina
uygun suni ortukddar.

3. Oyun sahasinin dlculari saha sxeminda gostarilir.

Meydancanin Coahd sahasinin
uzunlugu uzunlugu
Maksimum, metr 100 22 70
Minimum, metr 94 6 68

a. Oyun sahasi duzbucagl formada olmalidir.

b. Bu o&lculardan har hansi farglanma daxili yarislarda muvafiq ittifaqg, beynalxalqg
matcglarda ise World Rugby tarafindan tasdiglenmalidir.

c. Meydancanin uzunlugu 100 metrdan az oldugda 10 metrlik xatlarle 22 metrlik xatlar
arasindaki masafe muvafiq qaydada azaldilir.

d. Oyun sahasinin eni 70 metrdan az oldugda 15 metrlik xatlar arasindaki masafe muvafiq
gaydada azaldilir.

e. MUmkun oldugda perimetr sahasinin eni bes metr olmalidir, lakin kisilarin oyununda
3,5 metrdan, gadinlarin oyununda ise 3 metrdan az olmamalidir.

Xatlar
4. Saha sxeminda gostarildiyi gaydada butov xatler ¢cakilir. Asagidakilar butdv xatlardir:
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a. OlU top xatleri va cahd sahasi autu xatlari.
b. Coahd xatlori.

c. 22 metrlik xatlor.

d. Markaz xatti.

e. Aut xatloari.

5. Saha sxeminda gostarildiyi gaydada qirig xatler ¢akilir. Qirig xattin har bir hissasinin
uzunlugu bes metrdir. Asagidaki qiriq xatlar ¢akilir:

a. Har aut xattindan bes metr masafada ve ona paralel.

b. Har aut xattindan 15 metr masafeda ve ona paralel.

c. Markaz xattinin har iki tarafindan 10 metr masafada va ona paralel.
d. Har cahd xattindan bes metr masafeda va ona paralel.

6. Markaz xattinin ortasini kasan 0,5 metr uzunlugunda bir xatt ¢akilir.

Qapi diraklari va ust tir

Minimum
height
3.4m
[
5.6m 3m to top
edge of bar

Goal posts

Qapi diraklari ve Ust tir

7. Qapi diraklarina goruyucu értuk bagdlandigda direkle ortUyun xarici kenari arasindaki
masafe 0,5 metrdan cox olmamalidir.

Qapl dirsklari arasindaki masafs 5,6 metrdir. Ust tirin yuxari kenari yerdan U¢ metr
hundurlukds olmall, har direk ise Ust tirden an azl 3,4 metr yuxari uzanmalidir.

Bayraq diraklari

8. Har birinin minimum hundurlUyU 1,2 metr olan bayraqgli 14 dirak yerlasdirilir.
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9. Cahd sahasi autu xatlari ile cahd xatlarinin har kasismasindsa va cahd sahasi autu
xatlariile 61U top xatlarinin har kasismasinda bir bayraq dirayi yerlasdirilir. Comi sekkiz
bayraq dirayi.

10. Meydancanin har tarafinda 22 metrlik xattin ve markaz xattinin davami Uzarinds, aut
xattindan iki metr koanarda, lakin oyun arazisinin daxilinds bir bayrag dirayi
yerlasdirilir. Comi alti bayraq dirayi.

Saha ila bagh etirazlar

1. Komandalar saha ile bagli har hansi etirazi mat¢ baslamazdan avval hakims
bildirmalidirlar.

12. Hakim problemi aradan qaldirmaga calisir ve sahanin har hansi hissasini tahlukali
hesab etdikde matci baslatmir.
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Qayda 2. Top

280-300 mm i

740-770 mm

580-620 mm

Reqgbi topunun rasmi dlculeri
1. Top oval formada va dord paneldan hazirlanir.
2. Topun olculeri:

e uzunlugu: 280-300 mm;
e uzununa gevrasi: 740-770 mm;
e enina ¢evrasi: 580-620 mm.

3. Topun ¢akisi 410-460 gramdir.
4. Matc taskilatcilari daha kicik toplarin istifadasine icazs vers bilarlor.

5. Top daridan va ya munasib sintetik materialdan hazirlanir. Suya davamliligini ve alds
daha rahat saxlanmasini temin etmak UcuUn top xUsusi vasits ils islona bilar.

6. Oyunun baslangicinda topun daxili hava tezyiqi 65,71-68,75 kilopaskal, har kvadrat
santimetra 0,67-0,70 kilogram va ya har kvadrat duymsa 9,5-10,0 funt olmalidir.

7. Mat¢ zamani ehtiyat toplardan istifads edils bilar.
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Qayda 3. Komanda

Oyuncgu sayisli
1. Oyun zamani har komandanin oyun sahasinda 15-dan ¢ox oyungusu ola bilmaz.

2. Matg taskilatcgisi har komandada 15-den az oyuncu ile matg¢ kecirilmasina icazs vers
bilar.

3. Komanda ragib komandanin oyuncularinin sayi ile bagli hakima etiraz eda biler.
Komandada artig oyuncu oldugda hakim hamin komandanin kapitanina
oyuncularin sayini muvafiq gaydada azaltmagdi tapsirir. Etiraz edilon andaki hesab
dayisdirilmir. Caza: carima.

4. Beynalxalg matclarda ittifaq sekkizadak avazedici oyuncu gdstars biler.

5. Digar matclarda gosterile bilacak avazedici oyuncularin sayini matg¢ taskilatgisi
muayyan edir. Bu say sekkizdan ¢cox ola bilmaz.

6. ©vazetmalar yalniz top 6lU oldugda vae hakimin icazasi ile aparilir.

7. Oyuncu hakimin icazasi olmadan matca gayitdigda ve ya avazedici oyuncu matca
gosuldugda ve hakim bunun Ustunluk gazanmag magsadile edildiyini hesab
etdikds, hamin oyuncu intizamsizliq etmis sayilir. Caza: carima.

8. Cadvalda heyatin sayindan asili olarag 6n xatt oyuncularinin minimum sayi va ilk talab
zamanl macburi avazetma imkanlari gostarilir. Matc taskilatgisi oyuncularin
saglamhgini ve rifahini nazars alarag, muayyan oyun saviyyalarinda heyatdaki 6n xatt
oyuncularinin minimum sayini ve macburi avezetmsa imkanlarini dayise biler.

Heyatin sayi

Heyoatda On xatt
oyuncularinin minimum
sayl

ik talab zamani avez eda
bilmalidir

15 ve ya daha az 3 Talab yoxdur

16,17 voya 18 4 Prop va ya huker

19,20, 21vaya 22 5 Ham prop, ham da huker
23 6 Sol prop, sag prop ve huker

9. Matg taskilatcisi matcl elit saviyyali hesab etdikda ve komanda yalniz iki esvezedici 6n
xatt oyungusu gostars bildikda, hamin komandanin heystinds yalniz 22 oyuncu ola
bilar.

10. Har komanda matcdan awval on xatt oyuncular, mUumkun avazedici 6n xatt
oyunculari ve onlarin 6n xattds oynaya bilacaklari mdvgelar barade muvafig matg
rosmisine malumat vermalidir. MUbarizsli skramnda on xattds yalniz bu oyuncular ve
yalniz gostarilmis mdvgelarda oynaya bilarlar.
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11. ©vezedici 6n xatt oyuncusu matca basga movgeds baslaya biler.

12. BUtun on xatt oyuncgularinin ve onlarin avazedicilarinin lazimi hazirlhda ve tacrubays
malik olmasini temin etmak komandanin masuliyyatidir.

Raqabatsiz skramlar

13. Komandalardan biri lazimi hazirhga malik on xatt oyuncularini meydana cixara
bilmadikda ve ya hakim bels gdstaris verdikda skramlar regabatsiz kegirilir.

14. Matc taskilatcisi oyunun hansi sartler daxilinde regabstsiz skramlarla baslaya
bilacayini mUsayyan eda biler.

15. Oyundan govulma, sari kart ve ya zads naticasinda kecirilon ragabatsiz skramlarda
har tarafdan sakkiz oyuncu istirak etmalidir.

16. On xatt oyuncusu zads, sarl kart ve ya girmizi kart ssbsbindan oyun sahasini tark
etdikda hakim ndévbati skramdan avval komandanin mubarizali skramlari davam
etdira bilib-bilmayacayini sorusur. Komanda skramda mubarizs apara bilmayacayini
bildirdikda hakim ragabatsiz skram tayin edir. Oyuncu gayitdigda va ya basqga 6n xatt
oyuncusu meydana daxil oldugda mubarizali skramlar barpa edils bilar.

17. Elit regbida va ya matc¢ taskilatcisinin garari ils, oyun sahasini terk etmasi hakimin
rogabeatsiz skram tayin etmasina sabab olmus oyuncu avaz edils bilmaz. Qaydalarin
Tatbigina dair Talimatda gostarilen hallarda regabatsiz skramlarin yaranmasina gorsa
caza kimi daha bir oyuncunun meydandan cixarilmasi talab oluna biler.

18. Yalniz svazedici 6n xatt oyuncusu olmadigda basga oyuncuya 6n xattds oynamagda
icaza verilir.

19. On xatt oyuncusuna sari kart gostarildikds ve komanda meydancadaki oyuncularla
mulbarizali skramlari davam etdire bilmadikds, komanda movcud on xatt
oyuncusunun meydana daxil olmasi Ucun basga oyuncunu oyun sahasini tark
etmaya tayin edir. Tayin edilmis oyuncu yalniz ceza muddsti basa catdigda ve ya
avazedici kKimi meydana daxil olmaqg ug¢un geri gayida bilar.

20. On xatt oyuncusu oyundan govuldugda ve komanda meydancadaki oyuncularla
mulbarizali skramlari davam etdire bilmadikds, komanda movcud on xatt
oyuncusunun meydana daxil olmasi Ucun basga oyuncunu oyun sahasini tark
etmaya tayin edir. Tayin edilmis oyuncu sonradan avezedici kimi meydana daxil ola
bilar.

Daimi avazetma

21. Zadalanmis oyuncu avaz edila bilar. Zads sababindan avez edilmis oyuncu matca
gayida bilmaz.

22. Oyuncu asagidaki hallarda zadslanmis hesab olunur:

a. Milli niumaysnda komandalari saviyyasinda hakim oyuncunun oyunu davam
etdirmasini magsadauygun hesab etmadikda.

b. Digar matc¢larda, matg taskilatgisinin avvalcadan aciq icazasi olduqda, tibbi hazirligi
olan saxs oyuncunun oyunu davam etdirmasini magsadauygun hesab etmadikda.
Bela saxs olmadigda, hakimin raziligi ile oyungu avaz edils biler.
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c. Hakim tibbi maslehatle ve ya tibbi maslahat olmadan oyuncunun oyunu davam
etdirmasini magsadauygun hesab etmadikdsa. Hakim hamin oyuncuya oyun sahasini
tork etmayi emr edir.

23. Hakim zadslanmis oyuncuya tibbi muayinadan kecmak UcuUn oyun sahasini tark
etmayi do amr eda biler.

Daimi avazetma - miiayyan et va oyundan gixar

24. Matcin har hansi aninda oyuncuda beyin silkalonmasi ve ya beyin silkalonmasi
subhasi oldugda, hamin oyuncu darhal va daimi olarag oyun sahasindan
cixarilmalidir. Bu proses "Muayyan et va oyundan ¢ixar" adlanir.

Mivaqqati avazetma - gan xasarati

25. Qan xasarati olan oyuncu meydancani tark edir vo muvaqggsasti avaz edile biler.
Qanaxma nazarst altina alindigdan va ya yara ortuldukdan sonra oyuncu mumkun
gadar tez oyuna gayidir. Oyuncu oyun sahasini tark etdiyi andan 15 daqgigs faktiki vaxt
arzinds meydancaya gayitmada hazir olmadigda avezetma daimi olur.

26. Beynalxalg matclarda gan xasarstinin muvaqgati avezetma talab edib-etmadiyini
mat¢ hakimi musyyan edir. HIA prosesinin tatbigi World Rugby tarafindan
avvalcadan tasdiglanmis matclarda gan xasarsti olan oyuncu muvaqggsti avaz
edilmadan oyun barpa oluna bilmaz.

Miivaqqati avazetma - bas zadasinin giymatlandirilmasi (HIA)

27. HIA prosesinin tatbigi World Rugby tarefindan avvalcadan tasdiglanmis matclarda
HIA talab olunan oyuncu:

a. Meydancani terk edir; va

b. Butun avazetmalar istifada edilmis olsa bela, mUvaqggsti avaz edilir. HIA talab olunan
oyuncu muvaqggsti avaz edilmadan oyun barpa oluna bilmaz. Oyuncu oyun sahasini
tark etdikdan 12 daqiga faktiki vaxt sonra meydancaya gayitmada hazir olmadigda
avazetma daimi olur. Oyungunun eyni zamanda gan xasarati olduqgda, 12 dagigalik HIA
muddati baslamazdan avval ganaxmanin dayandirilmasi Ugcun bes daqgigayadak vaxt
verila bilar.

c. HIA giymatlandiriimasi muddatinda mUvaqqgati avazedici zadalandikda ikinci defe avaz
edile biler.
Biitliin miivaqqati avazetmalar

28. MUvaqgati avazedici, butun avazetmalar istifada edilmis olsa bels, muUvaqgqgasti avaz
edils biler.

29. MUvaqggsati avazedici zadalandikda hamin oyuncu da aveaz edils bilar.

30. MUvaqggsti savezedici oyundan qgovulduqda, avval avez edilmis oyuncu tibbi
baximdan hazir oldugu halda taktiki sebabdan avaz edilmis oyuncu statusu alir ve
3.33-cU gaydaya uygun olarag oyuna gayida biler.

31. MUvaqgqgsati avezediciya sari kart gdstarildikda avez edilmis oyuncu caza muddati basa
catanadak meydancaya qayida bilmaz. istisna olaraqg, o, 3.19 va ya 3.20-ci gaydanin
taleblarini yerina yetirmak Ucun, tibbi baximdan hazir olmasi ve oyun sahasini tark
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etdiyi andan muayyan edilmis muddat daxilinds gayitmasi sartile, meydana daxil ola
bilar.

32. Muvaqggsati avazetma Ugun ayrilmis vaxt fasile zamani basa catdigda svezetma daimi
olur. 9vaz edilmis oyuncu ikinci hissenin baslangicinda darhal meydancaya
gayitdigda bu muddaa tatbig edilmir.

Taktiki ssbabdan avaz edilmis oyungularin matga qayitmasi
33. Taktiki sebabdan avez edilmis oyuncu yalniz asagidaki oyunculardan birini avaz
etmak Ucun matcga gayida biler:
a. Zadalanmis 6n xatt oyungusunu.
b. Qan xasarati olan oyungunu.
c. Bas zadasi olan oyungunu.

d. Matc¢ resmilerinin tesdiq etdiyi gayda pozuntusu naticesinds indica zadalanmis
oyungunu.

e. 3.19 ve ya 3.20-ci gaydada gostarilan tayin edilmis oyuncunu.

f. Ovazetmaya asas veran girmizi kart almis komanda yoldasini, 20 dagiga oyun vaxti
kecdikdan sonra. Yalniz elit regbida.

Sarbast avazetmalar

34, Matc toskilatgisi 6z salahiyystine daxil olan muayyan oyun saviyyalarinda sarbast
taktiki avezetmalar tatbig eds bilar. Oyuncu dayismalarinin sayl 12-den c¢ox
olmamalidir. Serbast avezetmalarin idars edilmasi ve onlara dair gaydalar matg
toskilatcisinin masuliyyatidir.
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Qayda 4. Oyuncgularin geyimi

1. Butun geyim asyalari World Rugby-nin 12-ci Reglamentina uygun olmalidir.

2. Oyuncu forma, sort, alt geyimi, corab va buts geyinir. Formanin golu ¢iyin nogtasindan
dirsayadak olan masafenin an azi yarisina catmalidir. World Rugby butun oyunculara
agiz ve ya dis goruyucusundan istifads etmayi tovsiys edir.

3. Asagidaki alave asyalara icazs verilir:

a. Elastik va ya sixici materialdan hazirlanmis, yuyula bilen dastaklar.

b. Baldir goruyuculari.

c. Corabin altindan geyilan, baldirin uzunlugunun tg¢ds birindan yuxari galxmayan va sart
oldugda metaldan hazirlanmayan ayaq bilsyi dastakleri.

d. Barmagqgsiz alcakler.

e. Ciyin goruyuculari va ya tasdiglanmis sina goruyuculari.

f. AQiz va ya dis goruyucusu.

g. Bas goruyucusu.

h. Bintler, sargilar, nazik lent ve ya digar oxsar material.

i. Qoruyucu eynak.

Jj. Butsun altindaki siplar, o cimladan galiblanmis rezin sipler.

k. Sortun va corabin altindan geyilen, ayagdin i¢ terafinds yalniz bir tikisi olan pambiq
garisigli uzun tayt ve ya leggins.

I. Oyuncuya va ya digar oyunculara tahlUka yaratmayan bas yayligi ve ya bas ortuyu.
m. Oyungunun gostaricilarini izlayan cihazlar.
4. Oyuncu asagidakilari geyina bilmaz:
a. Qanla cirklanmis har hansi agya.
b. iti ve ya sUrtUcu sstha malik har hansi asya.

c. Bu gaydada ayrica icaza verilmayan toggasi, sixacl, halgasi, mentesasi, zancirbandi, vinti,
boltu, sert materiali va ya ¢ixintisi olan har hansi agya.

d. Zinat asyalari.
e. Olcakler.
f. icina goruyucu yastiq tikilmis sort va ya leggins.

g. Qaydalara ssasen adi halda icaza verilan, lakin hakimin fikrinca zadaya sabab ola bilacak
har hansi agya.

h. Rabita cihazlari.
5. Hakim istanilon vaxt oyuncunun geyiminin har hansi hissasini tahlUksli ve ya

gaydalara zidd hesab etmak salahiyyatine malikdir. Belo halda hakim oyuncuya

hamin asyani cixarmagl smr edir. 9sya c¢ixarilana ve ya tahlukasiz vaziyysts
gatirilenadak oyuncu matcda istirak eds bilmaz.
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6. Matcdan avvalki yoxlama zamani matg¢ rasmisi oyuncuya bu gayda ile gadagan edilmis
asya geyindiyini bildirdikden sonra hamin oyuncunun oyun sahasinda yens da bu
asyani geyindiyi muayyan edilarss, oyungu intizamsizliga goére oyundan qovulur.
Caza: carima.

7. Hakim qganla cirklenmis geyim asyasinin dayisdirilmasi istisna olmagla, oyuncunun
geyimini dayismak Ucun oyun sahasini tark etmasina icaze vermamalidir.

World Rugby-nin 12-ci Reglamenti: https://playerwelfare.worldrugby.org/regi2
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Qayda 5. Vaxt

1. Mat¢ 80 dagigadan ¢cox davam etmir. Mat¢ har biri 40 daqgigadan ¢cox olmayan iki
hisseden va itirilmis vaxtdan ibaratdir. istisna olaraq, mat¢ taskilatcisi pley-off
yarisinda hec¢-hec¢a basa catan matcda slave vaxtin oynanmasina icazs vers bilar.

2. Fasilanin muddatini matg¢ taskilat¢isi muayyan edir va bu muddat 15 dagigadan ¢ox
ola bilmaz. Fasile zamani komandalar v mat¢ resmilari oyun arazisini tark eds
bilarlor.

3. Beynalxalg olmayan matclarda matg taskilatgisi matgcin muddstini azalda bilar. Matg
toskilatcisi gerar vermadikde muddsti komandalar razilasdirirlar. Komandalar
raziliga gala bilmadikds hakim garar verir.

4. Vaxti hakim hesablayir, lakin bu vazifani kbmakc¢i hakimlardan birina va ya har ikisina
Vo ya rasmi xronometrista havala eda biler. Bela halda hakim har dayanma barads
onlara isara verir. Rasmi xronometrist olmayan mat¢cda hakim duzgun vaxtla bagli
toraddud etdikda kdmakci hakimlardan biri va ya har ikisi ile maslahatlasir. Yalniz
komakci hakimlar kémak eds bilmadikda basga soxslarle maslahatlase biler.

5. Hakim oyunu dayandiraraqg asagidakilar U¢cln vaxt vera bilar:

a. Oyuncunun zadasi Ugun bir dagigayadak. Oyuncu agir zadalandikda hakim onun oyun
sahasindan c¢ixarilmasi Ugun bir degigadan artiq vaxt vers bilar.

b. Diger matg rasmilari ile maslahatloasmak tgun.
6. Top artiq 6lu oldugda hakim asagidakilar Ugun vaxt vers bilar:
a. Oyuncularin avaz edilmasi.
b. Oyuncularin geyiminin dayisdirilmasi va ya temiri.
c. Butsun baginin yenidan baglanmasi.
d. Topun geri gatiriimasi.
7. Vaxt basa catdigdan sonra top 6lU oldugda hisse basa catir. Asagidaki hallar istisnadir:

a. Vaxt basa catmazdan avval verilmis skram, laynaut (dahliz) ve ya yenidan baslama
zarbasi tamamlanmayib va top acig oyuna qayitmayib. Laynaut (Dahliz) ve ya yenidan
baslama zarbasi duzgun yerina yetirilmadikda va ya top agig oyuna daxil olmadigda da
bu muddaa tatbiq edilir.

b. Hakim sarbast zarba ve ya carima verir.

c. Carima zarbasi zamani top avvalca gisa oynanilmadan va basga oyunguya toxunmadan
auta vurulur ve 61U olur.

d. Cahd geyds alinib. Bu halda hakim konversiyanin yerina yetirilmasi Ugun vaxt verir.

e. Oyuncunun tahluksasizliyi sebabindan oyun dayandirilib. Bu halda oyun skramla barpa
edilir.

8. Cahd geyda alan komanda konversiyani yerina yetira va ya ondan imtina eda biler.

a. Konversiyadan imtina garari cahd verildikdan sonra hakima "zarbs yoxdur" demakls
bildirilmalidir.
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b. Konversiya vaxt basa catmazdan avval yerina yetirildikde ve ya ondan imtina edildikda
hakim yenidan baslama zarbasi tayin edir.

c. Konversiya yerina yetirildikds vaxt topa zarba vuruldugu andan hesablanir.

9. Hava seraiti haddindan artiq isti va ya rdtubstli oldugda hakim su fasilesi vers bilar. Iki
daqigalik bu fasile hissanin ortasinda, xal geyds alindigdan sonra va ya top markaz
xattinin yaxinhginda olU oldugda verilmalidir. Ekstremal hava seraitinds World
Rugby-nin isti Hava Talimatina uydun olarag daha uzun fasilslare ve daha uzun
hissalararasi fasilaya icazs verila bilor.

10. Hakim oyunun davam etdirilmasini tahlUksali hesab etdikdas istanilan vaxt matc¢i basa
catdirmaq va ya dayandirmaq salahiyyatina malikdir.
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Qayda 6. Matg¢ rasmilori

Prinsip
Har bir mat¢ hakimdan va iki aut hakimindan ve ya kdmak¢i hakimdan ibarst
mat¢ rasmilarinin nazarati altinda kecirilir. Matg taskilatcisinin tasdiq etdiyi alave saxslar

sirasina mat¢ hakimi, taxiresalinmaz tibbi yardim mutexassislari, komandalarin
hakimlari, komandalarin oynamayan Uzvlari va top veran soxslar daxil ola bilar.

Koémakei hakimlar ve aut hakimlari autu, cehd sahasi autunu ve gaplya zarbanin
ugurlu olub-olmamasiniisare etmaya gdra masuliyyst daslyirlar. Bundan alave, kbmakgi
hakimlar hakimin gostarisina uygun yardim edir, o cumladan gayda pozuntulari barads
malumat verirlar.

Hakimin tayin edilmasi

1. Hakimi matc¢ taskilatcisi tayin edir. Hakim tayin edilmadikda iki komanda hakim
barads raziliga gslir. Komandalar raziliga gsale bilmadikda hakimi meydan sahibi
komanda tayin edir.

2. Hakim matci basa catdira bilmadikda onu avez edacak soxs matc taskilatcisinin
gostarislarine uygun tayin edilir. Matc taskilatcisi gosteris vermadikds avezedicini
hakim tayin edir. Hakim bunu eda bilmadikda avazedicini meydan sahibi komanda
toyin edir.

Matg¢dan avval hakimin vazifalari

3. Hakim puskatmani taskil edir. Kapitanlardan biri sikkeni atir, digari ise tersfi secir.
PUskatmanin qgalibi oyuna baslama zarbasini yerina yetirmayi vo ya meydanca
torafini secir. PUskatmanin qalibi meydanca tersfini secdikda baslama zarbasini
raqib komanda yerina yetirir va aksina.

4. Matc rasmileri oyuncularin geyiminin va siplarinin 4-cU gaydaya uygunlugunu
yoxlamali, hemcinin 3.10-cu gqaydaya va 19-cu gaydada gostarilon skramin qurulmasi
prosesina uygun olarag én xatt oyuncularinin moévcudlugunu va statusunu muayyan
etmalidirlar.

Mat¢ zamani hakimin vazifalari

5. Oyun arazisi daxilinda:

a. Hakim digar tayin edilmis matg¢ rasmilari ile birlikda matg zamani faktlarin ve gaydalarin
yegana giymsatlandiricisidir. Matg rasmilari har bir mat¢da oyun gaydalarini adalatle
totbig etmalidirlar.

b. Vaxti hakim hesablayir. Bununla bels, matg¢ taskilatcisi har hissanin basa catdigini
bildiren xronometrist tayin edas bilar.

c. Hesabi hakim aparir.

6. TohlUkasiz oldugda hakim oyuncularin va avazedicilarin oyun sahasina daxil olmasina
icaza verir.
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7. Oyuncular oyun sahasini hakimin icazasi ile tark edirler. Bununla bels, oyuncu icazs

almadan texniki zonadan va ya cahd qgeyds alindigdan sonra olU top xattinin
arxasindan su goturs bilar.

Fit
8. Hakim fit daslyir ve asagidaki hallarda onu calir:

a. Matcin har hissasinin baslanmasini ve basa ¢catmasini bildirmak tGgcun.

b. Oyunu dayandirmaqg Ugun. Hakim istanilan vaxt oyunu dayandirmaq salahiyyatina
malikdir.

c. Xalin geyda alindigini ve ya mudafiacinin topu caehd sahasinds yera toxundurdugunu
bildirmak tgun.

d. Qaydani pozmus oyuncuya xabardarlig etmak ve ya onu oyundan govmaq Ugun; carima
va ya carima cahdi verildikda isa ikinci dafa.

e. Ugursuz konversiya istisna olmaqgla, top 6lU olduqda.
f. Top oynanila bilmadikda.
g. Carima, sarbast zarba va ya skram verildikds.

h. Oyunun davam etmasi tahltkali oldugda va ya oyuncunun agir zadalandiyina stbha
yarandigda.

Topun 6li olmasi
9. Hakim asagidaki hallarda topu 6lU hesab edir:
a.Suratli atisa icaza verilan hal istisna olmagla, top auta ve ya cehd sahasi autuna ¢ixdigda.
b. Top cahd sahasinds yers toxundurulduqgda.
c. Konversiya cahdi yerina yetirildikda.
d. Cahd, carima qolu va ya drop-qgol geydas alindigda.

e. Top va ya top daslyan oyuncu 9OlU top xattina va ya hamin xattden kenardaki har hansi
asyaya toxundugda.

f. Top oyun sahasinin Uzarindaki har hansi asyaya daydikda.

Topun va ya top dasiyan oyungunun hakima va ya oyungu olmayan saxsa toxunmasi

10. Top va ya top dasiyan oyuncu hakima vae ya oyuncu olmayan basga sexss toxunduqgda
va he¢ bir komanda ustunlUk gazanmadigda oyun davam edir. Komandalardan biri

meydancada Ustunluk gazandigda topu son oynayan komandanin xeyrina skram
verilir.

1. Top daslyan oyuncu cahd sahasinds hakima va ya oyuncu olmayan basga soxse
toxundugda ve komandalardan biri UstunlUk gazandigda:

a. Top hicum edan oyuncgudadirsa, hakim temasin bas verdiyi yerda cahd verir.

b. Top mudafie edan oyuncudadirsa, hakim temasin bas verdiyi yerdsa topun cahd
sahasinda yera toxundurulmasini verir.

12. Top cahd sahasinds hakima va ya oyuncu olmayan basga sexss, yaxud cahd
sahasindaki har hansi asyaya toxundugda hakim sonraki hadisanin necs inkisaf

edacayini giymatlandirir ve temasin bas verdiyi yerds drop-aut, cahd va ya topun
cohd sahasinds yers toxundurulmasini verir.
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Hakimla komakgi hakimlarin va aut hakimlarinin garsiligh faaliyyati

13. Hakim komeakcgi hakimlarle onlarin vazifslerine, gayda pozuntularina ve vaxtin
hesablanmasina aid massalalar barads maslahatlass, hamcinin 6z digar vazifalari il
bagli yardim istays bilar.

14. Aut hakimi ve ya kdmakci hakim autu ve ya cahd sahasi autunu bildirmak udcun
bayragl qgaldirdigdan, yaxud komakc¢i hakim qgayda pozuntusu barads isars
verdikdan sonra hakim gararini dayise bilar.

Televiziya mat¢ hakimi
15. Matc¢ taskilatcisi asagidaki hallari aydinlasdirmaqg ug¢un texnoloji vasitalerdan istifads
edan televiziya matg¢ hakimi (TMO) tayin eda bilar:
a. Topun cahd sahasinda yers toxundurulmasi.
b. Topun yera toxundurulmasi ve ya 0lU edilmasi zamani aut va ya cehd sahasi autu.
c. Qaplya zarbanin ugurlu olub-olmadigina subha yarandigda.

d. Matg rasmilari oyun sahasinda cehda sebab olan ve ya cahdin garsisini alan gayda
pozuntusunun bas verdiyini ehtimal etdikda.

e. Qayda pozuntulari, o cimladan tatbiq edilacak cazalar.

16. TMO daxil olmagla istenilon matg¢ rasmisi epizodun TMO tarafinden nazardan
kecirilmasini tovsiya eda bilar. Nazardan kecirma TMO protokoluna uygun aparilir:
https://www.world.rugby/the-game/laws/law/6

Matg¢dan sonra hakimin vazifalari
17. Hakim hesabi komandalara ve matcg taskilatcisina bildirir.

18. Oyuncu oyundan govuldugda hakim gayda pozuntusu barads yazili hesabati
muUumkun gadar tez matg taskilatcisina tagdim edir.

Kémakgi hakimlarin va aut hakimlarinin tayin va idara edilmasi

19. Har matcgda iki kdmakei hakim va ya iki aut hakimi olur. Onlar matg¢ taskilatcisi
torafindan va ya onun salahiyyati asasinda tayin edilmadikda har komanda bir aut
hakimi teqdim edir.

20. Matc taskilatcisi komeakci hakimi ve ya aut hakimini avaz edacak saxs tayin edas biler.
Bu sexs ehtiyat aut hakimi ve ya ehtiyat kdmakci hakim adlanir ve perimetr
sahasinda yerlasir.

21. Kbmakci hakimlara ve aut hakimlarina hakim rehbarlik edir. Hakim onlarin vazifalarini
muayyan eda va qgararlarini dayise bilar. Aut hakimi vezifasini genasatbaxs yerina
yetirmadikda hakim onun dayisdiriimasini taleb edsa bilar. Hakim aut hakiminin
intizamsizliq etdiyini hesab etdikde onu oyundan kanarlasdirmag ve matc
toskilatcisina hesabat vermak salahiyystina malikdir.

Mat¢ zamani

22. Sahanin har tarafinds bir kdbmakc¢i hakim va ya aut hakimi olur. Qaplya zsrbani
giymatlendirdiyi hallar istisna olmagla, komakgci hakim ve ya aut hakimi aut xattinds
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galir. Qapiya zerbani giymsatlondirerken o, cahd sahasinds, gapi diraklarinin
arxasinda dayanir.

23. Kdmakci hakim gayda pozuntusu barads malumat vermak U¢un oyun sahasina daxil
ola bilar. Bu, yalniz oyun névbati defe dayandigda va hakimin icazasi ile edila bilar.

isaralor

24. Har bir kbmakci hakim va ya aut hakimi gararlari bildirmak Ug¢un bayraq ve ya ona
banzar asya daslyir.

25. Qapliya zarbanin naticasinin bildirilmasi: kdmakci hakim ve ya aut hakimi har gapi
dirayinin yaninda va ya arxasinda dayanir. Top Ust tirin Uzarindan va diraklarin
arasindan kecdikda onlar golun geyds alindigini goéstarmak Ucun bayraglari
galdirirlar.

26. Autun bildirilmasi:
a. Top va ya top daslyan oyuncgu auta va ya cahd sahasi autuna ¢ixdigda komakgi hakim
va ya aut hakimi bayradi galdirir.

b. Kbmakci hakim vea ya aut hakimi atisin yerina yetirilacayi yerda dayanir va topu oyuna
daxil etmak hiququ olan komandani gdstarir.

c. Top oyuna daxil edildikde kdmakg¢i hakim va ya aut hakimi asagidaki hallar istisna
olmagqgla bayragi endirir:

i. Topu oyuna daxil edean oyuncu atis harakati zamani meydancaya ayaq basdigda.
il. Topu oyuna daxil etmak huquqgu olmayan komanda atisi yerins yetirdikda.
iii. Suratli atis zamani auta ¢ixmis top basqa topla dayisdirildikds ve ya top auta

cixdigdan sonra onu auta aparmis top daslyan oyuncudan ve atisi yerina yetiran
oyuncudan basqa bir sexs topa toxundugda.

d. Topun duzgun yerdan oyuna daxil edilib-edilmadiyini kdmakgci hakim va ya aut hakimi
deyil, hakim musayyan edir.
27. Qayda pozuntusunun bildirilmasi:
a. Matg taskilatcisi kdbmeakei hakima gayda pozuntusu baradas isare vermak salahiyyati vers
bilar.

b. Kobmakgi hakim qgayda pozuntusu va ya intizamsizlig gordlUyunu bayragl ufuqi
vaziyysatda saxlayaraq aut xattine duz bucaq altinda meydancaya dogru yonaltmakls
bildirir.

c. Kobmakci hakim gayda pozuntusu barads isara verdikds aut xattinds galir va oyun
ndvbati defe dayananadak bUtun digar vazifslarini yerina yetirmays davam edir.

d. Hakimin davati ile kbmakci hakim oyun sahasina daxil olarag pozuntu barada hakima
malumat vers biler. Bundan sonra hakim muvafig tadbir gorar.

e. Komakgi hakimin hakima verdiyi sifahi malumat oyuncunun oyundan govulmasi ils
naticalendikda komakci hakim matcdan sonra mUmkun gadar tez hadiss barada yazili
hesabati hakima taqdim edir, hakim ise hesabati matc taskilatgisina verir.
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9lava saxslar

Qaydalara riayat etmayan har hansi alave sexsa xabardarlig edils ve ya hamin saxs
oyundan kanarlasdirila bilar. Mat¢ taskilatcisi onun barasinds intizam tadbiri baslada
bilar.

28. Muvafig hazirligr ve akkreditasiyasi olan ilkin tibbi yardim ve ya taexiresalinmaz
meydanca kanarl yardim mutaxassislari tahlUkasiz olan istanilen vaxt zaedalenmis
oyuncuya yardim etmak Ucun oyun sahasina daxil ola bilerlar.

a. Meydancanin har tarafinda biri olmagla, oyunu izlays bilan iki tibb iscisi ola bilar.
b. Bu tibb iscilari yalniz mualice etdikleri oyuncu UgUn su daslya va ona su vers bilarler.
c. Top canli oyunda oldugda tibb iscileri topu tuta ve ya ona toxuna bilmazlar.
Caza: oyunun barpa edilacayi yerda carima.
29. Asagidaki sexsler oyuna mudaxile etmamak sartile oyun sahasina daxil ola bilarlar:

a. Oyungunun zadasina gdra oyun dayandigda va ya caehd geydas alindigda iki tayin edilmis
su daslyan. Qeyd: isti hava seraiti ile bagli talimat har hissads iki daqigslik fasila
verilmasini talab eds biler.

i. Elit regbida su dasiyanlar yalniz hakim uzunmuddsatli dayanma - zada va ya TMO baxisi
- sababindan topu 6lU elan etdikds ve ya cehd geyds alindigda meydana daxil ola
bilarlar. Xal gazanan komandanin su dasiyanlari 6z meydanca yarisindaki 10 metrlik
xattin Uzearinda va ya yaxinhdindaki sahaya gedirlar. Xal gazanmayan komanda suyu
cahd sahasina apara va ya 0lU top xattinin arxasindan gdtura biler. Konversiya yerina
yetirilenadak su dasiyanlar meydancani tark etmalidirlar.

ii. Coarima cahdi verildikda su dasiyanlar meydancaya daxil ola bilmazlar.

iii. Cohd geyds alinmadigda oyunculara su verilmasi Ucun yalniz meydancanin
neytral hissesinda yaranan tabii dayanmadan istifads edilmslidir. Bu dayanma zads il
Ust-Uste dusdukda su daslyanlar tibb iscisi il birlikde meydancani tark etmalidirlar.

iv. Oyuncular texniki zonadan va &6z 6lU top xatlarinin arxasindan su gétura bilsrler.
Su cahd sahasinda saxlanildigda bu huquq lagv edilir.

v. Bas masqci va ya regbi direktoru su dasilyan ola bilmaz.

b. Komanda gaplya zarbsa vurmaq niyyatini bildirdikden ve ya cahd geyds alindigdan
sonra yalniz zarba dayagi ve zarbani yerina yetiran oyuncu ucun bir su gabi daslyan
saxs. Bu saxs tayin edilmis iki su dasiyandan biri olmahdir.

c. Fasilea zamani komandalarinin yanina gedan masqgiler.

d. Bu alave sexsler yuxarida gosterilon gaydada meydancaya daxil olmalarina icazs
verilenadak har zaman 6z texniki zonalarinda galmalidirlar. Top canli oyunda olduqda,
o cumladan 6zlari texniki zonada olarksn topu tuta ve ya ona toxuna bilmazler.

Caza: oyunun barpa edilacayi yerda carima.

30. Oz oyuncusunun mualicasi ile bagl tibb iscilari istisna olmagla, he¢ bir alave saxs
mat¢ rasmilarina yaxinlasmamali, onlara muracist etmamali va ya onlara Unvanlanan
sorhlar saslandirmamalidir.

31. Ovazetmalarin idare edilmasi mat¢ taskilatcisi tarafindan tayin olunan yan xatt
menecerlarine  havale edile biler. Yan xatt idaraciliyi barads malumat:
https://officiating.worldrugby.org
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Qayda 7. Ustiinliik

Prinsip

Komanda raqgibin gayda pozuntusundan sonra ustunlUk alds etdikda hakim
oyunun axicihgini gorumag ugun oyunun davam etmasina icaza veras bilar.

1. UstUnlUk:

a. Taktiki ola biler. Qaydani pozmayan komanda topu istadiyi kimi oynaya biler.

b. ©razi UstunlUyu ola biler. Oyun gaydani pozan komandanin 6lU top xatti istigamatinda
irslilemisdir.

c. Taktiki va arazi UstunlUyunun birleasmasi ola biler.
d. Aydin va real olmalidir. Sadaca Ustunluk alda etmak imkani kifayat deyil.
2. UstunlUk asagidaki hallarda basa catir:

a. Hakim gaydani pozmayan komandanin UstlUnlUk alda etdiyini musyyan edir. Hakim
oyunun davam etmasina icaza verir; va ya

b. Hakim gaydani pozmayan komandanin UstUnlik aldea etmasinin az ehtimal
olundugunu muayyan edir. Hakim oyunu dayandirir va UstUunlUyun verildiyi ilkin gayda
pozuntusuna gdra cazani tatbiq edir; va ya

c. Qaydani pozmayan komanda ustunluk alds etmazdan avval 6zU gaydani pozur. Hakim
oyunu dayandirir ve ilk gayda pozuntusuna gdra cazani tatbig edir. Qayda
pozuntularindan biri ve ya haer ikisi 9-cu gayda ile tenzimlenan gayda pozuntusu
oldugda hakim hamin pozuntuya ve ya pozuntulara uygun cazani tatbiqg edir; ve ya

d. Qaydani pozan komanda ikinci ve ya sonraki gayda pozuntusunu edir ve bundan
Ustunluk alda etmak mumkun olmur. Hakim oyunu dayandirir va gaydani pozmayan
komandanin kapitanina daha alverisli cazani se¢cmak imkani verir.

3. Asagidaki hallarda Ustunluk tatbig edilmamsali va hakim darhal fit calmalidir:
a. Top va ya topa sahib olan oyuncu hakima toxunur va taraflardan biri Ustunluk alda edir.
b. Skramda top tunelin har hansi ucundan cixir.
c. Skram 90 daracadan cox firlanir.

d. Skramdaki oyuncgu yerdan qaldirilir va ya yuxari macbur edilir ve artiq yerla tamasda
olmur.

e. Suratli atis, serbast zarba va ya caerima sahv yerina yetirilir.
f. Top 6lU olur.
g. Oyunun davam etmasi tahlukali olardi.

h. Oyuncunun ciddi zadalandiyina subha yaranir.
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Qayda 8. Xal toplama

1. Xal toplama usullari va onlarin dayari:

Xal toplama Usulu Xal

Cahd 5

Konversiya 2

Coza cahdi 7

Carima golu 3

Drop-qgol 3
Cahd

Topun yera toxundurulmasi
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Scoring a try-when a scrum

Scoring a try - a player off the field who is
reaches the try line

not holding the ball

Dirak goruyucusu va kunc bayragi yaninda cahd
2. Hicum edan oyuncu asagidaki hallarda cehd geyds alir:
a. Ragib komandanin cahd sahasinda topu ilk olaraqg yers toxundurur.
b. Skram, rak va ya mol caehd xattina ¢catdiqda topu ilk olaraq yera toxundurur.

c. Topla birlikde cehd xattine catmamis tutus edilir, harakatinin tasiri ile fasilasiz sakilds
yer boyunca raqgibin cahd sahasina daxil olur va topu ilk olaraqg yera toxundurur.

d. Ragib komandanin caehd xattinin yaxinliginda tutus edilir voe darhal uzanaraq topu yers
toxundurur.

e. Oyun sahasindan kanarda olarkan, topa sahib olmamagq sertils, reqib komandanin cahd
sahasinda topu yera toxundurur.

Coza cohdi

Coza cohdi
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3. Ragib komandanin gayda pozuntusu bdyuk ehtimalla cahdin geyda alinmasina va ya
cahdin daha alverisli moévgedsa geyda alinmasina mane olduqda gapi diraklarinin
arasinda caza cahdi verilir. Togsirkar oyuncuya xabardarlig edilmali ve sari kart
gostarilmali, yaxud hamin oyuncu oyundan govulmalidir. Konversiya yerina yetirilmir.

Konversiya, carima qolu va drop-qol

4. istanilan golun ugurlu olmasi UclUn top awvalce komanda yoldasina ve ya yers
toxunmadan Ust tirin Uzarindan va gapi diraklarinin arasindan ke¢gmalidir.

5. Top Ust tirin Uzarindan va qapl diraklarinin hundurlyundan yuxari kecdikds, diraklar
daha hundur olsaydi topun onlarin arasindan kecacayi musyyan edilirss, zarbs
ugurlu sayilir.

6. Top Ust tiri kecdikdan sonra kulek onu yenidan oyun sahasina gaytardigda xal geyda
alinir.

Konversiya

7. Cohd qgeydsa alindigda hamin komanda yers qoyulmus zarbs ve ya drop-kikls
konversiya yerina yetirmak hUguqu gazanir. Komanda konversiya imkanindan imtina
eda biler. Bax: Qayda 5.8a.

8. Zarbani yerina yetiran oyuncu:
a. Zarbani oyun sahasinds, cahdin verildiyi yerdan kegcan va aut xatlarina paralel olan xatt
Uzarindan yerina yetirir.
b. Topu birbasa yera, qumun, yongarin va ya zarba dayagdinin Uzarina goyur. Topu saxlayan
oyuncu ona kdmak eds bilar. Basga heg bir vasitadan istifads edile bilmaz.

c. Cahdin verildiyi andan baslayarag 60 saniyslik oyun vaxti arzinds, top asib yenidan
goyulmali olsa bels, zarbani yerina yetirir. Coza: zarba ladv edilir.

9. Zarbani yerina yetiran oyuncunun komandasi, topu saxlayan komanda yoldasi istisna
olmagla, zaerba vurulan anda topun arxasinda galmali ve raqgib komandani vaxtindan
awval iralilemaya sdvqg edacak heg bir harokat etmamalidir. Coza: zarba lagv edilir.

10. Top zarbani yerina yetiran oyuncu zarbaya yaxinlasmagda baslamazdan avval asdigda
hakim topun yenidan goyulmasina icaza verir. Top yenidan qgoyularken ragib
komanda 6z cohd xattinin arxasinda qgalir.

1. Top zarbani yerina yetiran oyuncu zarbays yaxinlasmagda basladigdan sonra asdigda
oyunc¢u topu vura ve ya drop-qgol yerina yetirmays cahd eds biler.

12. Top asaraqg cahdin verildiyi yerden kecan xattdan kanara yuvarlandigda ve oyuncu
topu Ust tirin Uzarindan kecirdikda konversiya ugurlu sayilir.

13. Top zarbani yerina yetiran oyuncu zarbays yaxinlasmada basladigdan sonra asaraq
auta cixdigda zarba lagv edilir.

Konversiya zamani raqib komanda

14. BUtun oyuncular 6z cahd xattine cakilirlor. Zarbani yerina yetiran oyuncu zarbs
movqgeyini tutdugdan sonra atdigl névbati addim va ya ayaglarindan birini yerdan
galdirmasli, harakstin istigamatinden asili olmayaraq, zarbays yaxinlasmanin
baslangici sayilir. Bundan sonra raqgiblar golun garsisini almaqg ugun irslileys ve ya
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tullana bilerlar, lakin bu harakatlor zamani basga oyuncularin fiziki destayindan
istifadea eds bilmazlar.

15. Komanda konversiya cehdi zamani qisgirmmamalidir.

Caza: Konversiya zamani raqib komanda gaydani pozur va zarba ugurlu olursa, gol
guvvada qalir. Zarba udursuz olursa, konversiya takrar yerina yetirilir va raqgib
komandaya iralilemays icazs verilmir. Zarbanin tekrarina icaza verildikda zarbani yerina
yetiran oyuncu butun hazirlig harakatlarini yeniden eda ve zarbanin ndévunu dayisse bilar.

16. Top zarbani yerina yetiran oyuncu zarbays yaxinlasmagda basladigdan sonra asdigda
raqgiblar iralilomays davam eda bilarlar.

17. Ragib komanda topa toxunur va zarba ugurlu olursa, gol guvvada galir.

Carima qolu
18. Carima qgolu yalniz cerimadan geydas alina bilesr.

19. Zarbani yerina yetiron komanda gaplya zarba vurmag niyystini gecikmadan
bildirmalidir.

20. Komanda hakima gaplya zarba vurmag niyyatini bildirdikds gapiya zarba vurmalidir.
Bu niyyat hakima sifahi bildirile ve ya zarbs dayagdinin, gumun gatirilmasi, yaxud
oyuncunun yerds nisan goymasi ile gostarile biler. Coza: zarba lagv edilir vo skram
verilir.

21. Zarba komandanin niyyatini bildirdiyi andan baslayarag 60 saniyalik oyun vaxti
arzinds, top asib yenidan goyulmali olsa bels, yerina yetirilmalidir. Caza: zarba lagv
edilir vo skram verilir.

22. Zarbani yerina yetiron oyuncu hakima gapiya zarba vurmaq niyyatini bildirdikds
ragib komanda oyuncu zarbays yaxinlasmaga basladigi andan top vurulanadak alleri
yanlarinda olmagla harakatsiz dayanmalidir.

23. Oyuncu gaplya zarba vurmagq niyyatini bildirmmadan drop-kik yerina yetirir va gol
geyds alirsa, gol quvvada qgalir.

24. Oyuncu topu birbasa yers, gumun, yongarin va ya zarba dayaginin Uzarina qoyur.
Topu saxlayan oyuncu ona komak eds bilar. Basga hec¢ bir vasitadan istifads edila
bilmaz. Caza: skram.

25. Carima golunun garsisini almaqg magsadila topa gasdan toxunan oyuncu topa
ganunsuz toxunmus sayilir.

26. Mudafie edan oyuncgu gaplya carima zarbasi zamani gisqirmamalidir.

27.Zarba yerina yetirilorkan raqib komanda gaydani pozur ve gaplya zarbsa ugurlu olursa,
gol guvvada qalir ve alava carima verilmir. Zarba ugursuz olursa, gaydani pozmayan
komandaya ilkin nisandan 10 metr irslids carima verilir. Caza: carima.

Drop-qol
28. Oyuncu aciq oyunda drop-kikla gaplya ugurlu zerba vuraraqg drop-gol geyda alir.

29. Sarbast zarba verilmis komanda, o cUmladan onun avazina laynaut (dsahliz) secdikds,
top novbati defe 6lU olanadak va ya raqgib topu oynayanadak, ona toxunanadak,
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yaxud top daslyan oyuncuya tutus edenadak drop-qol geyds ala bilmaz. Bels zarba
ugursuz sayllir va oyun davam edir.

SOHIFS 41



WORLD RUGBY 2026 - AZORBAYCAN DiLli

Qayda 9. Qayda pozuntusu

Prinsip

Qayda pozuntusuna yol veran oyuncuya xabardarlig edilmali va ya sarl kart
gostarilmali, yaxud hamin oyuncu oyundan govulmalidir.

Manea

1. Oyuncu va raqib topa dogru qacarkan onlarin hec¢ biri digarini ¢iyin-ciyina temasdan
basga uUsulla vurub kanarlasdira ve ya italays bilmaz.

2. Oyundanksanar vaziyyatda olan oyuncu ragibs gasdan mane olmamali v ya oyuna
mudaxile etmamealidir.

3. Oyuncu ragibin top dasiyan oyuncuya tutus etmasina ve ya tutus etmaysa cahd
gostarmasina gasdan mane olmamalidir.

4. Oyuncu topa sahiblik ugrunda mubarizaedan basga Usulla regibin topu oynamaqg
imkaninin garsisini gasdan almamalidir.

5. Top daslyan oyuncu ragibe mane olmaqg uUcun oyundankanar vaziyystds olan
komanda yoldasina gasdan taraf gagcmamalidir.

6. Oyuncu top olu olarkan ragibs mane olmamall ve ya har hansi sakilde mudaxila
etmamsalidir.

Coaza: corima.

9dalatsiz oyun

7. Oyuncu asagidakilari etmamalidir:
a. Oyunun har hansi gaydasini gasdan pozmagq.
b. Topu gol ve ya alla oyun srazisindan gasdan vurmag, goymagq, italemak ve ya atmagq.

c. Mat¢ rasmilarinds ragibin gaydani pozdugu tessvvUrunu yarada bilacak har hansi
harakat etmak.

Coaza: coerima.

d. Vaxti uzatmagqg. Caza: sarbast zarba.

Takrarlanan qayda pozuntulari
8. Komanda eyni gayda pozuntusunu takrar-takrar etmamealidir.
9. Oyuncu gaydalari takrar-takrar pozmamalidir.

Coaza: carima.

10. Eyni komandanin muxtalif oyunculari eyni gayda pozuntusunu takrar etdikda hakim
komandaya Umumi xabardarlig edir. Komanda bundan sonra hamin pozuntunu
yenidan etdikds hakim tagsirkar oyuncuya va ya oyunculara sari kart gdéstaerir.
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Tahlikali oyun

1. Oyuncular dirsak va ya saidls irsli atilmaq, tutus edan oyuncuya dogru va ya onun
uzarindan tullanmaq da daxil olmaqgla, basgalarina garsi ehtiyatsiz ve ya tahlukali
harakatlar etmamesalidirler.

12. Oyuncu hec¢ kimi fiziki va ya sifahi sakilda tahqgir etmamalidir. Fiziki tahqirs, bunlarla
mahdudlasmamagqgla, dislemak, yumrug vurmaq, gdzs va ya goz strafina toxunmagq,
golun har hansi hissasi, ¢iyin, bas va ya dizle zarba vurmagq, tapdalamaq, ayaglamaq,
badalag vurmagqg ve ya tepik vurmagq daxildir.

13. Oyuncu raqgiba erkan, gec ve ya tahlukali tutus etmamalidir. TahlUkali tutusa, bunlarla
mahdudlasmamagqgla, bas nahiyasine temasla naticalenan tutus va ya tutus cahdi,
yaxud oyunculardan har hansi biri acig sahada oynayarkan muvafiq caza xattindan
yuxari tutus ve ya tutus cehdi daxildir. Bax: Qayda 14.1.

14. Oyuncu topa sahib olmayan raqgiba tutus etmamsalidir.

15. Skram, rak va ya mol istisna olmagla, topa sahib olmayan oyuncu topa sahib olmayan
rogibi saxlamamali, itelemameali, vurub kanarlasdirmamali v ya ona mane
olmamalidir.

16. Oyuncu top daslyan ragibi tutmaga cehd gostarmadan onu vurub yixmamalidir.

17. Oyuncu ayaqglari yerdan Uzulmus raqiba tutus etmeamali, onu vurmamali, cekmamesali,
italemameali va ya tutmamalidir.

18. Oyuncu raqibi yerdan galdirarag onun basinin va ya badaninin yuxari hissasinin yers
toxunacagi sekilda buraxmamali va ya yera dogru italamamalidir.

19. Skramda tahlukali oyun:
a. Skramin 6n xatti ragibdan arall masafads qurularag onun Uzarina atilmamalidir.
b. On xatt oyuncusu ragibi cakmamalidir.

c. On xatt oyuncusu raqibi gasdan yerdsn galdirmamali ve ya skramdan yuxari macbur
etmamalidir.

d. On xatt oyuncusu skrami gasdan ¢okdurmamalidir.
20. Rakda va ya molda tahluksali oyun:

a. Oyuncu raka ve ya mola atilmamalidir. Atilma raka va ya mola daxil olan basga oyuncuya
baglanmadan edilan har hansi tamasi shata edir.

b. Oyuncu ragible giyin xattindan yuxari temas etmamealidir.
c. Oyuncu raki va ya molu gasdan ¢dkdurmamealidir.

d. Oyuncu top gazanan oyungunu dizindan va ya ayagindan tutmaq da daxil olmagq]la,
geriya italemakle tutus sahasinden uzaglasdira bilar, lakin raqgibi firlatmamali,
¢cokmameali ve ya burmamalidir.

e. Oyuncu 0z agirhgini ragibin Uzarina salmamali va ya onun asagdi atraflarini hadafe
almamalidir.

21. Oyuncu qgisas almamalidir.
22. Komandalar flaying vecdan istifade etmamalidirlar.

23. Oyuncu top daslyan oyuncunun alindaki topa tapik vurmaga cehd etmamalidir.
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24. Top daslyan oyuncu haddindan artiq guc tatbig etmamak sertile ragibi alle daf eds
bilar.

Coaza: carima.

25. Oyuncu topu indica ayaqgla vurmus raqgibi gasdan vurmamali, ona mane olmamali va
ya gec tutus etmamalidir.

Caza: carima. Qaydani pozmayan komanda carimani asagidaki yerlardan birinds
yerina yetirmayi secir:
a. Qayda pozuntusunun bas verdiyi yerds; va ya

b. Topun yera dusdUyU ve ya ndvbati dafe oynanildigi yerds, lakin aut xattindan 15
metrdan yaxin olmayarag; va ya

c. Top birbasa auta vuruldugda, aut xattini kecdiyi yera uygun olarag 15 metrlik xatt
Uzarinda; ve ya

d. Top caehd sahasinda yera dusdukda, cehd sahasi autuna cixdigda, yaxud 6lu top xattina
Ve ya onun arxasina kecdikds, topun cahd xattini kecdiyi yera uygun olaraq cahd
xattindan bes metr aralida ve aut xattindan an azi 15 metr masafads; vo ya

e. Top gap! dirayina va ya Ust tire daydikds, topun yers dusduyU yerda.

Late charging the kicker

Zarbani yerina yetiran oyuncuya gecikmis hucum

26. Aclg oyunda istanilen oyuncu komanda yoldasini galdira va ya ona dayaq ola biler.
Bunu edan oyuncular top taraflardan biri tarafindan gazanilan kimi hamin oyuncunu
tohlUkasiz sakilds yers endirmalidirlor. Coza: sarbast zarba.

intizamsizliq

27. Oyuncgu yuksak idmang¢i davranisina zidd harakat etmamalidir.

28. Oyuncular hakimin ssalahiyystine hormat etmalidirler. Onlar hakimin qgararlarina
etiraz etmamali ve hakim oyunu dayandirmaqg ucun fit caldigda darhal oyunu
dayandirmalidirlar.

Coaza: carima.
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Sari va qirmizi kartlar

29. Oyuncuya xabardarlg edilorak 10 daqigalik oyun vaxti muddastina muvaqqgati
kanarlasdirildigda hakim ona sari kart gostarir. Homin oyuncu daha sonra sari kartla
cazalandirilan basga gayda pozuntusu etdikds oyundan govulmalidir. Oyun carima
ilo barpa olunur.

30. Oyuncu oyundan govuldugda hakim ona qgirmizi kart gostarir vo hamin oyuncu
matcda daha istirak etmir. Oyundan govulmus oyuncgu avez edila bilmaz.

Yalniz elit regbida: Qasdan edilmis va yuksak daracads tahlUkali harakatlera gbrs
oyundan govulmus oyuncu avaz edila bilmaz. Digar harakatlera gdre oyundan
govulmus oyuncu 20 daqigalik oyun vaxtindan sonra avaz edils bilar.
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Qayda 10. A¢ig oyunda oyundankanar va oyunda olan vaziyyat

Prinsip

Oyunda yalniz oyunda olan vaziyystdaki oyuncular istirak eda bilarlor.

Aciq oyunda oyundankanar va oyunda olan vaziyyat

Yellow team
-direction of

play

Offside gla er runs Team-mate with Team-mate kicks, runs ahead or
a

behind ballcarrier ball runs ahead another onside team-mate

runs ahead (subject to 10.4c)

Player made onside by team-mate

Acig oyunda oyundankanar ve oyunda olan vaziyyat

1. Acig oyunda oyuncu topu daslyan va ya sonuncu dafs oynayan komanda yoldasinin
onunda oldugda oyundankanar vaziyystdadir. Sonuncu harakst zarba oldugda
oyundankanar vaziyyat xattini topa zarbs vuran ayag muayyan edir. Oyundankanar
vaziyyatda olan oyuncu oyuna mudaxile etmamalidir. Buraya asagidakilar daxildir:

a. Topu oynamag.
b. Top dasiyan oyuncuya tutus etmak.
c. Ragib komandanin istadiyi kimi oynamasina mane olmagq.
d. Oyundankanar vaziyyatda langimak.
2. Oyunc¢u oyun sahasinin istanilan yerinds oyundankanar vaziyyatds ola biler.

3. Qasdan edilmamis irali éturmani gabul edan oyuncu oyundankanar veziyystds
sayllmir.

4. Oyundankanar vaziyystds olan oyuncu asagidaki hallarda cazalandirila biler:

a. Geri gakilmaya cahd gdstarmir va oyuna mudaxils edir; va ya

b. Topa dogru harakat edir; va ya
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c. Topa ayaqgla zarbs vuran komanda yoldasinin 6nunda olub darhal oyunda olan
komanda yoldasinin arxasina va ya topun tutuldugu, yaxud yers dusdUyuU yerdan
oyuncunun 0z tarafine dogru meydanca boyunca g¢akilan 10 metrlik xayali xattin
arxasina g¢akilmir. Top avvalca gapi dirayina va ya Ust tire daysse da bu gayda tatbiqg
olunur. Bir ne¢a oyuncgu bu vaziyysatds oldugda topun yers dusduyu ve ya tutuldugu
yera an yaxin oyuncgu cazalandirilir. Bu, 10 metr gaydasi adlanir. Zarba bloklandigda va
ya bloklama cahdi zamani topa toxunuldugda bu gayda tatbig edilmir.

Coaza: Qaydani pozmayan komanda asagidakilardan birini seca biler:
i. Qayda pozuntusunun bas verdiyi yerda carima; va ya
ii. Qaydani pozan komandanin topu sonuncu dafa oynadidi yerda skram.

5. Oyuncu topun va ya topu daslyan komanda yoldasinin ona toxunmasindan yayina
bilmadikda tesadufen oyundankenar vaziyystds sayilir. Yalniz gaydani pozan
komanda ustunluk slds etdikds oyun dayandirilmalidir. Caza: skram.

6. Oyundankanar vaziyyatda olan oyuncu asagidaki hallarda oyunda olan vaziyyats kegir:
a. Topu sonuncu dafe oynayan komanda yoldasinin arxasina kegir; va ya
b. Oyunda olan vaziyyatdaki komanda yoldasinin arxasina kegir.

7. Qayda 10.4c-daki hal istisna olmagqgla, oyundanksanar vaziyyatda olan oyuncu asagidaki
hallarda oyunda olan vaziyyats kecirila bilar:

a. Oyunda olan vaziyyatdaki komanda yoldasl oyundankanar vaziyyatdsa olan oyuncunu
Otub kecir va oyun sahasinda olur va ya yenidan oyun sahasina daxil olur.

b. Ragib oyuncu:
i. Topa ayaqgla zarba vurur; ve ya
ii. Topa sahib olmadan ona gasdan toxunur.
c. Oyuncgu hamin anadak gaydaya riayat edirss, top auta cixir.

8. Qayda 10.4c-ya ssasan oyundankanar veziyyatds olan oyuncu bloklama istisna
olmagqla, raqibin har hansi harakati ile oyunda olan vaziyyats kecirila bilmaz.

Rak, mol, skram va ya laynautdan (dahlizdan) geri ¢akilma

9. Rakda, molda, skramda ve ya laynautda (dshlizda) oyundankanar veziyyatda olan
oyuncu hamin rak, mol, skram ve ya laynaut (dshliz) basa catdigdan sonra da
oyundankanar vaziyyatda galir.

10. Oyuncu yalniz asagidaki hallarda oyunda olan vaziyyata kecirile bilar:
a. Darhal muvafig oyundankanar vaziyyat xattinin arxasina ¢akilir; ve ya
b. Ragib oyuncgu topu istanilen istigamatda bes metr daslyir; ve ya
c. Ragib oyuncu topa ayagla zarbs vurur.
1. Oyundankanar vaziyyatds olan oyuncu asagidaki hallarda cezalandirila biler:

a. Luzumsuz gecikmadan geri ¢cakilmir ve daha alverisli mdvgeds oyunda olan vaziyyats
kecirilmasindan Ustunluk slds edir; va ya

b. Oyuna mudaxile edir; ve ya
c. Topa dogru harakat edir.

Coaza: coerima.
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Qayda 11. Nok-forvard va ya irali 6tiirma

Nok-forvard

_

Knock forward Charge down

Nok-forvard va bloklama

1. Nok-forvard oyun sahasinin isteniloen yerinda bas vers biler. Caza: skram. Top auta
cixdigda gaydani pozmayan komanda bunun avezine suratli atis ve ya laynaut
(dahliz) seca bilar.

2. Oyuncu ragibas tutus edarkan va ya tutus etmays cahd gdstararkan topa toxunur ve
top irali gedirss, bu, nok-forvard sayilir. Caza: skram. Top auta cixdigda gaydani
pozmayan komanda bunun avazins suratli atis ve ya laynaut (dahliz) seca bilar.

3. Oyuncu topu al va ya qolla gasdan irali vurmamalidir. Caza: carima.

4. Oyuncu topu tutmaga calisarkan onu irali vurur, lakin topa sahib ola bilecayina dair
asasli gdzlanti movcud olursa, bu, gasdan edilmis nok-forvard sayilmir.

5. Asagidaki hallarda caza verilmir ve oyun davam edir:

a. Oyuncu ragibin topa ayaqgla zarbs vurmasindan darhal sonra topu irali vurur. Bu,
bloklama sayilir.

b. Oyuncu topu top daslyan oyuncudan qgoparir va ya vurub ¢ixarir va top ilkin top daslyan
oyuncunun alindan ve ya gqolundan irsli gedir.
irali 6tiirma

6. irali 6turma oyun sahasinin istanilan yerinds bas vers bilar. Caza: skram. Top auta
cixdigda gaydani pozmayan komanda bunun avezine suratli atis ve ya laynaut
(dahliz) se¢a bilar.

7. Oyuncu topu gasdan irsali atmamali ve ya 6tirmamsalidir. Caza: carima.
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Qayda 12. Baslama va yenidan baslama zarbalari

Prinsip
Baslama zarbalari matgin har hissasini va ya alave vaxtin har dévrunu baslatmaqg

ucun istifade olunur. Yenidan baslama zarbalari oyunu barpa etmak Ucun istifada
olunur.

1. Butun baslama va yenidan baslama zarbalari drop-kikls yerina yetirilir. Coza: zarbani
yerina yetirmayan komanda zarbanin takrarini ve ya skrami secir.

Xaldan sonra baslama va yenidan baslama zarbalari

Kick-off

Baslama zarbasi zamani oyuncularin movqgeyi

2. Baslama zarbsalari markaz xattinin ortasindan va ya onun arxasindan yerina yetirilir.
Caza: zarbani yerina yetirmayan komanda zarbanin takrarini ve ya skrami secir.
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3. Matcda ilk baslama zarbasini yerina yetiron komandanin raqgibi ikinci hissani baslayir.

4. Komanda xal topladigdan sonra raqgib komanda oyunu markaz xattinin ortasindan va
ya onun arxasindan barpa edir. Caza: zarbani yerina yetirmayan komanda zarbanin
tokrarini ve ya skrami secir.

5. Topa zarba vurulduqgda:

a. Zarbani yerina yetiran oyuncunun komanda yoldaslari topun arxasinda olmahdirlar.
Caza: zarbani yerina yetirmayan komanda zarbanin takrarini ve ya skrami segir.

b. Ragib oyuncular 10 metrlik xattin Uzarinda va ya arxasinda olmalidirlar. Caza: zarba
tokrar yerina yetirilir.

6. Top 10 metrlik xatta catmalidir. Caza: zarbani yerina yetirmayan komanda zarbanin
tokrarini ve ya skrami secir.

7. Top 10 metrlik xatta catdigdan sonra kulak onu geri gaytardigda ve ya ragib oyuncu
top 10 metrlik xatta ¢catmazdan avval onu oynadigda oyun davam edir.

8. Top birbasa auta cixdigda zarbani yerina yetirmayan komanda asagidakilardan birini
secir:
a. Zarbanin takrar yerina yetirilmasi.
b. Skram.
c. Laynaut (Dahliz).
d. Suratli atis.

9. Top hec¢ bir oyuncuya toxunmadan ragib komandanin cahd sahasins vurulduqgda ve
rogib topu darhal yera toxundurduqgda, yaxud top cahd sahasindan kecarak 6lU
oldugda zarbani yerina yetirmaysan komanda zarbanin taekrarini ve ya skrami secir.
Topun &6lU edilmasinda gecikma oldugda zarba gabul edilmis sayilir ve oyun cahd
xattindan drop-autla barpa olunur. Bax: Qayda 12.12.

10. Top zarbani yerina yetiron komandanin &z cahd sahasina vuruldugda ve mudafia
edan oyuncu topu 6lu etdikds, yaxud top cahd sahasindan kecarak &lU oldugda
zoarbani yerina yetirmayan komandaya bes metrlik skram verilir.
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Digar yenidan baslama zarbalari - drop-autlar

Try line drop-out

Cahd xattindan drop-aut
11. Oyun asagidaki hallarda 22 metrlik drop-autla barpa olunur:

a. Ugursuz carima golu va ya drop-qgol cehdi mudafis eden komanda tarafindan cahd
sahasinds yera toxundurulur va ya &6lu edilir, yaxud bu cahddan sonra top cahd
sahasindan kegarak 61U olur.

b. Komanda oyun sahasindan topu raqgibin cahd sahasindan kecirir va top cahd
sahasindan kegarak 6lU olur. Bu halda mudafis eden komanda bunun avazins topa
zarbanin vuruldugu yerda skram sec¢a bilar. Bax: Qayda 21.11.

12. Oyun asagidaki hallarda cehd xattindan drop-autla barpa olunur:

a. Hucum edan oyuncu topu oynayaraq, a¢iq oyunda ayagla vuraraq ve ya dasiyarag cahd
sahasina daxil edir, cehd geydas ala bilmir va top cehd sahasinds gaydalara uygun o6lu
olur, yaxud oyuncu topu oyun sahasindan kanara aparir. Bax: Qayda 21.11.

b. Baslama va ya yenidan baslama zarbesi cohd sahasina daxil olur voe mudafie edan
oyuncu topu darhal 61U etmir. Bax: Qayda 12.9.

c. Hicum edan oyuncu ragibin cahd sahasinda nok-forvard edir.

d. Hicum edan oyuncu oyun sahasinda topu bloklayir ve top cahd sahasindan kecarak
olu olur.
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Mudafia edan
22 metrlik drop-aut korr?a_ndarjm . 22 - metrlik 22 metrlik xatt
xattinin  Uzarinda ve ya
arxasinda
. Mudafia edan
S Eie el komandanin caehd xattinin Bes metrlik xatt
drop-aut .
Uzarinda va ya arxasinda
13. Drop-aut:

a. Cadvalda godstarilan yerdan yerina yetirilir. Coza: skram.
b. Gecikdirilmadan yerina yetirilmalidir. Caza: sarbast zarba.

c. Cadvalda gdstarilan caza xattini kecmalidir. Caza: zarbani yerina yetirmayan komanda
zarbanin takrarini va ya skrami secir.

d. Birbasa auta ¢cixmamalidir. Caza: raqib komanda asagidakilardan birini secir:

i. Drop-autun takrar yerina yetirilmasi; va ya
ii. Topa zarbanin vuruldugu yera uygun olaraq caza xatti Uzarinda skram; va ya
iii. Laynaut (Dahliz); ve ya
iv. Suratli atis.

14. Ragib oyuncu topa zarba vurulmazdan avval caza xattindan irali cixmamalidir. Caza:
sarbast zarba.

15. Caza xattindan iralids olan raqib oyuncu drop-autu gecikdirmamali va ya ona mane
olmamalidir. Caza: carima.

16. Top caza xattini kecdikdan sonra kulek onu geri gaytardigda oyun davam edir.
17. Top caza xattini kegmadikda Ustunluk tatbiqg edils bilar.

18. Drop-aut hec¢ bir oyuncuya toxunmadan raqib komandanin cahd sahasins catdigda
va ragib topu darhal yers toxundurdugda, yaxud top cahd sahasi autuna, 6lU top
xattine va ya onun arxasina ¢ixdigda zarbani yerina yetirmayan komanda zarbanin
tokrarini ve ya skrami secir. Topun 06lU edilmasinds gecikma oldugda zarbs gabul
edilmis sayilir va oyun cahd xattindan drop-autla barpa olunur. Bax: Qayda 12.12.

19. Zarbani yerina yetiron oyuncunun komanda yoldaslari topa zarbs vuruldugu anda
topun arxasinda olmalidirlar. Topa zarbs vuruldugu anda topun énunds olan
oyuncular geri ¢cakilmali va komanda yoldasinin harakati ile oyunda olan vaziyyats
kecirilonadak oyuna mudaxile etmamalidirler. 9ks halda onlar cazalandirila bilarlar.
Coaza: skram.
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Qayda 13. Acig oyunda yerda olan oyungular

No player may fall on or over a tackled player

Yerda olan oyungunun uzarina yixilmaqg olmaz

Prinsip
Oyun yalniz ayaq Usts olan oyuncular tarafindan oynanilir.
1. Topu goéturmak ucun yera yixilan va ya top ile birlikda yers yixilan oyuncgular darhal:
a. Topla ayada galxmali; ve ya
b. Topu oynamali (lakin ona ayaqla zarba vurmamali); ve ya
c. Topu buraxmalidirlar.
Coaza: carima.

2. Top oynanildigdan va ya buraxildigdan sonra yerds olan oyuncular darhal ya topdan
uzaglasmall, ya da ayagda galxmalidirlar. Caza: carima.

3. Oyun sahasinda yerda olan ve topa sahib olmayan oyuncu oyundan kanardir va:
a. Yerda olmayan raqiblarin topu oynamasina va ya ona sahib olmasina imkan vermalidir.
b. Topu oynamamalidir.
c. Ragiba tutus etmamsali ve ya tutus etmaya cohd gdstarmamalidir.
Coaza: carima.

4. Ayaq Usta olan ve topa sahib olmayan oyuncular yerds topa sahib olan ve ya topun
yaxinhginda olan oyuncgularin dstuns va ya onlarin Uzarindan yixilmamalidirlar. Caza:
carima.

SoHiFe 54



WORLD RUGBY 2026 - AZORBAYCAN DiLli

Qayda 14. Tutus

Prinsip
Tutus oyun zonasinin istanilen yerinds bas vera bilar. Tutusda istirak edan
oyuncularin harakatlari adalatli mubarizeni temin etmali ve topun darhal oyun ugun

alcatan olmasina imkan yaratmalidir. Tutusla bagli sonraki gaydalar yalniz oyun
sahasinds tatbiqg olunur.

Tutusun bas vermasi Uigiin talablar

Tackle

Tutus

1. Tutusun bas vermasi UcUn top daslyan oyungu bir va ya bir neca ragib tarafindan
saxlanilarag yers yixilmahdir. Tutus edan oyuncular tutusu yukssek tutus ucun
muvafig caza xattindan asagdida yerina yetirmaya borcludurlar: elit regbida bu xatt
ciyin saviyyasi, kutlavi regbids ise bel vo ya dos sUmuyuUnun asagdl hissasi saviyyasidir.
Top dasiyan oyuncu da tutusa tehlUkssiz sakilde daxil olmaga borcludur. Bax:
Qaydalar 9.13, 14.5a vo Game-On variantu.

2. Yera yixilmag o demakdir Ki, top daslyan oyung¢u uzanmis va ya oturmus vaziyyatdadir,
yaxud an azi bir dizi yers va ya yerda olan basga oyuncunun Uzarina toxunur.

3. Saxlanilmag o demakdir ki, tutus edan oyuncu top dasilyan oyuncu yera yixilanadak
onu saxlamaga davam edir.

Tutusda istirak edan oyungular

4. Tutusda istirak edan oyuncular:

a. Tutus edilmis oyuncu.

b. Tutus edan oyuncu va ya oyuncular.
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c. Digar oyuncular:

i. Tutus zamani top dasiyan oyungunu saxlayan, lakin yera yixilmayan oyuncu ve ya
oyuncular.

ii. Tutusda topa sahib olmag ugrunda mubarizeya qgosulan oyuncu va ya
oyuncular.

iii. Artig yerds olan oyuncu ve ya oyuncular.

Oyungularin 6hdaliklari

v/

Tackled player must release the ball immediately

Tutulmus oyuncunun darhal buraxilmasi
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b

After a tackle all of the players must be on their feet when they play the ball

sy

Player off feet and playing the ball at the tackle

Tutusdan sonra top ugrunda mubariza

Player off feet and playing the ball at the tackle

Ayaqg Usta olmayan oyuncunun topu oynamasi
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Offside lines created by player on feet over ball

Tutusdan sonra yaranan oyundankanar vaziyyat xatlori

5. Tutus edan oyuncular:

a. Tutusu muvafig ceza xattindan - ciyin, dds sUmuUyuUnun asagdl hissasi ve ya bel
saviyyasindan - asagida yerina yetirmalidirlar.

b. Her iki oyuncu yera yixildigdan sonra topu ve top daslyan oyuncunu darhal
buraxmahdirlar.

c. Tutus edilmis oyuncudan ve topdan darhal uzaglasmali ve ya ayaga galxmalidirlar.
d. Topu oynamagda cahd gostarmazdan avval ayaq Usta olmalidirlar.

e. Tutus edilmis oyuncunun topu buraxmasina va ya oynamasina imkan vermalidirlar.
f. Tutus edilmis oyuncunun topdan uzaglasmasina imkan vermalidirlar.

Coaza: coerima.

6. Tutus edan oyuncular yuxaridaki 6hdaliklera amal etdiklari va rak formalasmadigi
halda topu 6z cahd xatti istigamatindan oynaya bilarlar.

7. Tutus edilmis oyuncular darhal:

a. Oyunun davam eda bilmasi UgcUn topu buraxmagla, 6tirmakla va ya irsliistisna olmaqgla

istanilen istigamata itelemakla onu alcatan etmalidirlor. Onlar topu istanilen
istigamata yerlasdirs bilerlar.

b. Topdan uzaglasmali ve ya ayaga galxmalidirlar.

c. Ragib oyuncularin topa sahib olmasina mane olmaq UgUn topun Ustunds, Uzarinda va
ya yaxinliginda uzanmadiglarina amin olmalidirlar.

Coaza: carima.
8. Digar oyuncular:
a. Ayaq Usta galmali, topu va top daslyan oyuncunu darhal buraxmalidirlar.
b. Topu oynayarkan ayaq uUsta galmalidirlar.
c. Topu oynamazdan avval tutusa 6z cahd xatti istigamatindan galmalidirlar.

d. Tutusun yaxinhginda yerda olarkan topu oynamamali va ya ragiba tutus etmaya cahd
gostarmamesalidirler.

soHiFe 58



WORLD RUGBY 2026 - AZORBAYCAN DiLli

e. Tutusda istirak edan raqgibi diyirlatmakle, dartmagla ve ya burmaqgla yers
yixmamalidirlar.

f. Oz oyundankanar vaziyyst xattinin Uzarinds va ya arxasinda galmalidirlar.
Coaza: carima.
9. Topa sahib olan har bir oyuncu:
a. Uzaglasmagla, topu 6turmeakls vae ya ona ayaqla zarba vurmagqgla darhal oynamalidir.

b. Ayaq Usta galmali ve raqib terafindan tutus edilmadiyi halda tutusun bas verdiyi yerda
va ya onun yaxinlhiginda yera yixilmamalidir.

c. Tutus edan oyuncgu &z cahd xatti istigamatindan galdiyi halda tutus edila bilar.
Coaza: carima.

10. ©n azl bir oyungu ayaq Ustse olub yerdaki topun Uzarinds dayandigda tutusda
oyundankanar vaziyyat xatlari yaranir. Har komandanin oyundankanar vaziyyat xatti
cahd xattina paralel uzanir ve tutusda istirak edan, yaxud topun Uzarinds ayaq Usts
dayanan har hansi oyuncunun an arxadakl nogtasindan kecir. Hoamin noqts cahd
xattinin Uzarinda ve ya arxasinda oldugda bu komandanin oyundankanar vaziyyat
xatti cohd xattidir.

1. Tutus asagidaki hallarda basa catir:

a. Rak formalasir.

b. Har hansi komandanin ayaq Usta olan oyuncgusu topa sahib olur va uzaglasir, yaxud topu
oturur va ya ona ayaqgla zarba vurur.

c. Top tutus sahasini tark edir.

d. Top oynanila bilmir. HansI oyungunun gaydaya amal etmadiyina dair subhs oldugda
hakim skram tayin edir. Top oyunun dayandirilmasindan avval sonuncu dafs irali
harakat edan komanda tarafindan skramda oyuna daxil edilir.
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Qayda 15. Rak

Prinsip

Rakin magsadi oyunculara yerdsa olan top ugrunda mubarize aparmaqg imkani
yaratmaqdir.

Rakin formalasmasi

Ruck

Rakin formalasmasi
1. Rak yalniz oyun sahasinda bas vera bilar.

2. Har komandadan an azi bir oyungu ayaq usts, yerda olan topun Uzarinda va bir-biri ile
temasda olduqgda rak formalasir.

3. Rakin butun marhalalarinds istirak edan oyuncularin bas va ciyinleri ombalarindan
asagl olmamalidir. Caza: sarbast zarba.

saHiFe 60



WORLD RUGBY 2026 - AZORBAYCAN DiLli

Rakda oyundankanar vaziyyat

At a ruck, the offside line runs through the hindmost point of the hindmost player
of either team. The player in the yellow jersey on the right-hand side is offside.

Rakda oyundankanar vaziyyat xatti

4. Har komandanin oyundankanar vaziyyat xatti cohd xattine paralel uzanir va rakin har
hansi istirakcisinin an arxadaki noqgtssindan kecir. Homin ndégte cahd xattinin
Uzarinda va ya arxasinda oldugda bu komandanin oyundankanar vaziyyst xatti cahd
xattidir.

Raka qosulma

5. Raka galan oyuncgu ayaq usta olmali ve 6z oyundankanar vaziyyst xattinin arxasindan
raka gosulmalidir.

6. Oyuncu an arxadakl oyuncunun yaninda, lakin onun énunda olmamagq sartile raka
gosula biler.

7. Oyuncu komanda yoldasina va ya raqib oyuncuya baglanmalidir. Baglanma badanin
har hansi digar hissasi ile temasdan avval ve ya onunla eyni vaxtda bas vermalidir.

8. Oyuncular darhal ya raka gosulmall, ya da 6z oyundankanar vaziyyat xattinin arxasina
cokilmalidirlar.

9. ©wvaller rakin bir hissasi olmus oyuncular oyunda olan vaziyyatden raka yenidan
gosula bilerlar.

Coaza: coerima.

Rak davam edarkan

10. Topa sahiblik rakda ayaqgla mubarizs vasitasile va ya raqib komandani topdan uzaga
italemakla gazanila biler.

1. Rak formalasdigdan sonra he¢ bir oyuncu topu alle oynamamalidir. Rak
formalasmazdan avval allarini topa ¢catdirmis ve ayaq Usts galmagda davam edan
oyuncu istisnadir.
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12. Oyuncular rak boyunca ayaq Usts galmaga calismalidirlar.

13. Rakdakl butun oyuncular onun icina daxil olmus ve ya ona baglanmis vaziyystds
olmall, sadaca yaninda dayanmamalidirlar.

14. Oyuncular tahlUkasiz sakilda harakat etdiklari halda topu ayaqglari ile oynaya bilarlar.

15. Yerds olan oyuncular topdan uzaglasmaga calismali ve rakdaki, yaxud rakdan
¢ixmaqgda olan topu oynamamalidirlar.

16. Oyuncular:
a. Topu ayaqglari ile galdirmamalidirlar.
b. Raki gasdan dagitmamali ve ya onun Ustuna tullanmamalidirlar.
c. Basga oyungunun Uzarina gasdan basmamalidirlar.

d. Rakin yaxinliginda yerda olan va rakdan ¢cixmaqgda olan topun UstlUna va ya Uzarindan
yixilmamalhdirlar.

e. Topu rakdan c¢ixarmaqg uUgUn ona ayagla zarba vurmamali ve ya buna cahd
gostarmamesalidirler.

Coaza: carima.
f. Topu yenidan raka gaytarmamalidirlar.

g. Rak basa catmadigi halda ragibleri onun basa ¢atdigina inandirmaqg Ugun har hansi
harakat etmamealidirlar.

Coza: sorbest zarba.

Rakin basa ¢atmasi

17. Komanda rakda topu askar sakilde gazandigda va top oynanilmag uc¢un alcatan
oldugda hakim "oyna" cagdirisini edir. Bundan sonra top bes saniys arzinda rakdan
uzaglasdirilarag oynanilmalidir. Caza: skram.

18. Rakin istirakgisi olan ve ya olmus oyuncu rakin yaxinliginda - bir metr daxilinda - topu
rakdan uzaglasdirarag oynamaga cahd gdstaran raqibs garsi oynaya bilmaz. Caza:
carima.

19. Top raki tark etdikds, topu rakdan uzaglasdirarag oynayan oyuncu onu yerdan
galdirdigda ve ya rakdaki top cahd xattinin Uzaring, yaxud arxasina catdigda rak basa
catir va oyun davam edir.

20. Top oynanila bilmadikda rak basa catir. Hakim topun aglabatan muddatds rakdan
¢iIxmayacagina garar verdikda skram tayin edilir. Top sonuncu dafs irsli harakst edan
komanda tarafindan skramda oyuna daxil edilir.
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Qayda 16. Mol

Prinsip

Molun maqgsadi oyunculara yerdan yuxarida saxlanilan top ugrunda mubariza
aparmagq imkani yaratmaqdir.

Molun formalasmasi

Maul
Mol ve onun formalasmasi
1. Mol yalniz oyun sahasinds bas vers bilar.

2. Mol top dasiyan oyuncudan ve har komandadan an azi bir oyuncudan ibaratdir; onlar
ayaqg Uste va bir-birine baglanmis veziyystds olmalidirlar. Topu top dasiyan
oyuncudan qgoparib alan oyuncu topu oOturenadak hamin oyuncu ile tamasi
saxlamalidir. Caza: carima.

3. Mol formalasdigdan sonra cahd xattine dogru harakat etmalidir.

Molda oyundankanar vaziyyat

4, Har komandanin oyundankeanar vaziyyat xatti cohd xattina paralel uzanir vo mol
istirakcilarinin hamin komandanin caehd xattinse an yaxin olan an arxadaki ayagindan
kecir. Bu ayaqg cahd xattinin Uzarinda va ya arxasinda oldugda hamin komandanin
oyundankanar vaziyyat xatti cohd xattidir.

5. Oyuncu ya oyunda olan vaziyyatden mola qosulmall, ya da darhal 6z oyundankanar
vaziyyat xattinin arxasina ¢cakilmalidir. Caza: carima.

6. Molu terk edan oyuncular darhal oyundanksnar veziyyat xattinin arxasina
cakilmalidirler. Bu oyuncular mola yenidan qosula bilarlar. Caza: carima.
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Mola qosulma
7. Mola gosulan oyuncular:
a. Oyunda olan vaziyyatdan qgosulmalidirlar.
b. Molun an arxadaki oyungusuna baglanmalidirlar.
Coaza: carima.

c. Bas va giyinlerini ombalarindan asadi salmamalidirlar. Coza: sarbast zarbs.

Mol davam edarkan

8. Molda top daslyan oyuncu topu darhal alcatan etdiyi halda yers yixila biler. Caza:
skram.

9. Moldaki butun digar oyuncular ayaq Usta galmaga calismalidirlar.

10. Moldaki butun oyuncular onun icina daxil olmus va ya ona baglanmis vaziyystds
olmali, sadaca yaninda dayanmamalidirlar. Topa sahib olan oyuncu molun daxilinds
sUrUsarak va ya harokat edarak arxaya kecmamalidir. Caza: carima.

11. Oyuncular:
a. Molu gasdan daditmamali ve ya onun uUstuna tullanmamalidirlar.
b. Ragibi moldan dartib ¢ixarmaga cehd gdstarmamalidirlar.
Coaza: carima.

c. Mol basa ¢atmadigi halda raqgibleri onun basa catdigina inandirmag Ug¢un har hansi
harokat etmamealidirlor. Caza: sarbast zarba.

12. Topa sahib olmayan komandanin oyunculari gasden molu tark etdikds ve hamin
komandanin molda heg¢ bir oyuncusu galmadigda mol davam edir.

13. Topa sahib olmayan komandanin butun oyunculari molu gasden terk etdikds
yenidan mola qosula bilerlar, bir sertle ki, ilk gosulan oyuncu topa sahib olan
komandanin an édndaki oyuncusuna baglansin. Caza: carima.

14. Mol cahd xattine dogru harakatini bes saniyaden cox dayandirdigda, lakin top
harakat etdikda ve hakim onu goérs bildikda hakim oyunculara topu oynamadgdi
tapsirir. Topa sahib olan komanda bundan sonra aglabatan muddstds topu
oynamalidir. Caza: skram.

15. Mol cahd xattine dogru harakatini dayandirdigda bes saniys arzinds yeniden hamin
istigamatda harakats baslaya bilar. Mol ikinci defe dayandigda, lakin top harakst
etdikda va hakim onu gdrs bildikda hakim komandaya topu oynamagi tapsirir. Topa
sahib olan komanda bundan sonra aglabatan muddatda topu oynamalidir. Caza:
skram.

Molun basa ¢atmasi
16. Asagidaki hallarda mol basa catir ve oyun davam edir:

a. Top va ya top daslyan oyuncu molu tark edir.
b. Top yerdadir.
c. Top caehd xattinin Uzarina ve ya arxasina catir.

17. Mol asagidaki hallarda ugursuz basa catir:
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a. Top oynanila bilmir.

b. Mol dagilir ve bu, gayda pozuntusunun naticasi deyil.

c. Mol bes saniyadan ¢cox cahd xattine dogru harakat etmir ve top moldan ¢ixmir.
d. Top daslyan oyuncu yers yixilir va top darhal algcatan olmur.

e. Top oynanilmag uc¢un algcatandir, hakim "oyna" ¢cagirisini edir va top ¢agirisdan sonraki
bes saniya arzinda oynanilmir.

Coaza: skram.

18. Molun istirakcisi olan va ya olmus oyuncu molun yaxinliginda - bir metr daxilinds -
topu moldan uzaglasdirarag oynamaga cahd gdstaran ragibs qgarsi oynaya bilmaz.
Caza: carima.

19. Aclg oyunda raqgibin zarbasini birbasa tutan oyuncudan darhal sonra mol
formalasdigda, yuxarida goéstarilon sebablerdan tayin edilon skram topu tutan
oyuncunun komandasina verilir.
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Qayda 17. Mark

Prinsip

Mark oyuncunun 6z 22 metrlik zonasinda ve ya cahd sahasinds raqibin zarbasini
birbasa tutmagla oyunu dayandirmasi Usuludur.

:

Markin elan edilmasi

Markin elan edilmasi

Mark!

22m line

1. Mark elan etmak UcUn oyuncu:

a. Topu tutarken ve ya havada tutdugdan sonra yers enarkan an azi bir ayadini 6z 22
metrlik xattinin Uzarinds va ya arxasinda saxlamalidir; va

b. Raqibin zarbasindan birbasa galen va 22 metrlik xattin mustavisina ¢atmis topu yera va
ya basga oyuncguya toxunmazdan avval tutmalhdir; va

c. Topu tutdugu anda "mark" cagirisini etmalidir.

2. Top tutulmazdan avval gapl dirayina ve ya Ust tire dayse da oyuncu mark elan eds
bilar.

3. Mark gaydalara uygun elan edildikda hakim oyunu darhal dayandirir va topa sahib
olan komandaya sarbast zarbas verir.

4. Baslama zarbasindan ve ya xal toplandigdan sonraki yeniden baslama zarbasindan
mark elan edile bilmaz.

Markdan sonra oyunun barpasi

5. Serbast zarbani marki elan edan oyuncu yerina yetirir. Bax: Qayda 20.

6. Oyuncgu sarbast zarbani bir daqigs arzinds yerina yetire bilmadikda bunu onun
komanda yoldasl eds biler.
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7. Serbast zarbs asagidaki yerlarda yerins yetirilir:

Markin elan edildiyi yerds, lakin
22 metrlik zonada cohd xattindan an azi bes metr aralida ve
markin yeri ile eyni xatt Uzarinda

Bes metrlik xatt Uzarinds, markin

Cahd sahasinds - .
yeriila eyni xatt boyunca
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Qayda 18. Aut, suiratli atis va laynaut (dahliz)

Prinsip
Oyun sahasinin yan sarhadlari aut xatlari adlanir. Oyun aut xattine catdiqda top

autda olur va &lU sayilir.

Suratli atis ve laynaut (dahliz) top ve ya top dasiyan oyungu auta ¢ixdigdan sonra
oyunu atisla barpa etmak Usullaridir.

Aut va ya cahd sahasinin autu

1. Top asagidaki hallarda autda ve ya cehd sahasinin autundadir:

a. Oyuncunun alinda olmayan top aut xattina, cehd sahasinin autu xattina va ya onlarin o
terafindaki har hansi obyekts toxunur; yaxud oyuncunun alinda olan top va ya top
daslyan oyuncu aut xattinae, cehd sahasinin autu xattina va ya onlarin o tarafindaki yera
toxunur.

b. Artig aut xattine, cehd sahasinin autu xattina ve ya onlarin o tarafindaki har hansi
obyekta toxunan oyuncu topu tutur va ya alinda saxlayir.

i. Top tutularkan aut mustavisina catmisdirsa, topu tutan oyuncu onu auta ¢ixarmis hesab
edilmir.

ii. Top tutularkan ve ya goturulaerken aut mustavisina catmamisdirsa, harokatds
va ya harakatsiz olmasindan asili olmayaraq topu tutan oyung¢u onu auta ¢ixarmis hesab
edilir.

2. Top asagidaki hallarda autda ve ya cahd sahasinin autunda deyil:

a. Top aut mustavisina ¢atir, lakin oyun zonasinda olan oyuncu onu tutur, alle daf edir ve
ya ayaqgla vurur.

b. Oyuncu oyun zonasinin daxilindan va ya xaricindan tullanaraq topu tutur ve sonra oyun
zonasina enir; topun aut mustavisina catib-catmamasinin fargi yoxdur.

c. Oyuncu oyun zonasindan tullanir va topu slle daf edarak, yaxud tutub buraxarag oyun
zonasina qaytarir, sonra autda va ya cahd sahasinin autunda yera enir; topun aut
mustavisina ¢atib-catmamasinin farqgi yoxdur.

d. Autda olan oyungu top aut mustavisina ¢catmadigi halda onu alinda saxlamadan ayaqla
vurur ve ya alle def edir.
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Suratli atis

Quick throw-in

Surstli atis

3. Topu auta dasiyan oyuncu suratli atisin yerina yetirilmasina imkan vermak Ucun topu
darhal buraxmalidir. Caza: carima.

4. SUratli atis zamani top:
a. Aut nisani ile topu atan oyuncunun 6z cahd xatti arasindan; va
b. Aut xattina paralel va ya topu atan oyuncunun 6z cahd xattina dogru; va
c. Yera va ya oyuncguya toxunmazdan avval bes metrlik xatta ¢catacaqg sakilds; ve
d. Har iki ayagi oyun sahasinin xaricinda olan oyuncu tarafindan atilir.
Caza: laynaut (dahliz) ve ya skram secimi.

5. Asagidaki hallarda surstli atisa icaza verilmir va laynaut (dahliz) hamin komandaya
verilir:

a. Laynaut (Dahliz) artig formalasmisdir; ve ya

b. Top auta ¢cixdigdan sonra topu atan oyungcudan va ya topu auta daslyan oyungudan
basga har hansi saxs ona toxunmusdur; va ya
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c. Auta ¢ixan topdan fergli top istifada olunur.

6. Top bes metrlik xattae catmazdan avval oynanilmamall ve he¢ bir oyuncu onun bes
metr iralilemasine mane olmamalidir. Caza: sarbast zarba.

7. Aut nisani 22 metrlik xattin xaricinds oldugda mudafie edean komanda suratli atisi 22
metrlik zonanin daxilinden yerina yetira bilar, lakin topu 22 metrlik zonaya 6zu
aparmis hesab edilir.

Laynaut (Dahliz)

Top auta vuruldugda srazi UstunlUyUnun gazanilmasi

8. Oyunun laynautla (dahlizla) haradan barpa olunmasi va topu hansi komandanin
oyuna daxil etmasi asagidaki gaydada musyyan edilir.
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a. Umumi hallar

Oyuncu 6z  yarl
sahasindan topu dolayi
yolla ragibin 22 metrlik
zonasina auta vurur.
Komanda topu 0z vyarl
sahasine aparmamisdir va
ya yarl sahanin daxilinda
tutus, rak ve ya mol bas
vermis, yaxud raqgib topa
toxunmusdur. Bu variant
baslama zarbasine va her
hansi yeniden baslama
zarbasina tatbig olunmur.

- AZORBAYCAN DiLl

Topun aut xattina
catdigi yer

Zarbani
yetiron komanda

yerina

Top daslyan oyuncu
auta ¢ixir va ya topu dolayi
yolla auta vurur. Oz vyari
sahasindan ragibin 22
metrlik zonasina edilen
yuxaridaki zarba istisnadir.

Oyuncunun va Yvya
topun aut xsttine, yaxud
onun o tearafindaki yers
toxundugu yer

Raqgib komanda

Oyuncu topu
gasdan etmadan  nok-
forvard edir, o6turlr va ya
auta atir.

Topun aut xattina
catdigi yer

Raqgib komanda

Top oyuncuya
dayerak birbasa auta cixir.

Topun aut xattina
catdigl yer va ya topun
oyuncuya daydiyi yera aut
xattinda an yaxin ndéqgts;
bunlardan hamin
oyuncunun cahd xattins
daha yaxin olani

Raqgib komanda

Top oyuncuya dayir
vo yera sicradigdan sonra
auta cIxir.

Topun aut xattina
catdigi yer

Raqgib komanda

Autda olan oyuncu
aut mustavisine c¢atmis
topu tutur ve ya goturur.

Topun aut

mustavisina ¢catdigi yer

Qayda 18.8b-f nazars
alinmagla, zerbani yerins
yetirmayan komanda

Autda olan oyuncu
aut mustavisine catmamis
topu tutur ve ya goturur.

Oyuncunun
dayandigi yer

Raqgib komanda
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b. Baslama va ya yenidan baslama zarbasindan topun birbasa auta ¢ixmasi

Baslama
zorbasindan ve ya xaldan
sonrakl yenidan baslama
zorbasindan top birbasa
auta ¢ixir.

Aut secildikda topun
aut xattine catdigi yer voya
moarkeaz xotti; bunlardan
zorbani  yerina  yetiran
oyuncunun cahd xattina
daha yaxin olani

Zarbani yerina
yetirmayan komanda

Drop-autdan
birbasa auta cixir.

top

Aut secildikda topun
aut xattina ¢catdigi yer vaya
drop-autun ceaza  xatti;
bunlardan zarbani yerina
yetiron oyuncunun cahd
xattina daha yaxin olani

Zarbani yerina
yetirmayan komanda

c. Carimadan topun auta vurulmasi

lakin top auta c¢ixir.

yaxin olmayaraqg

Oyuncu topu
birbasa, yaxud avvalca
oyun sahasinda Topun aut xattina Zarbani yerina
sicratmaqla va ya raqibs, | catdigi yer yetiron komanda
yaxud hakima
toxundurmagla auta vurur.

Autda olan oyuncu Topun aut xattina
topun aut mustavisine | catdigl yer; top aut xattine Zarbani yerina
catib-catmamasindan asili | catmamisdirsa, onu tutan | yetiroen komanda
olmayaraqg onu tutur. oyuncunun dayandigi yer

AUtd‘?‘ _olan eyuneu Oyuncunun Zarbani yerina
aut mustavisine catmamis 4 .

e dayandigi yer yetiron komanda
topu géturar.

Oyuncu gaydalara Topun aut xattina
uygun olarag carima qgolu | catdigi yer, lakin cahd Zarbani yerina
vurmaga cahd gostarir, | xattinden bes metrdan | yetirmayan komanda

d. Topun 6z 22 metrlik zonasindan va ya cahd sahasindan birbasa auta vurulmasi

9razi Gstlnliyli gazanilmir. MUdafis edan komanda topu 6z 22 metrlik zonasina
aparmisdir, 22 metrlik zonada tutus, rak ve ya mol bas vermamis ve hec¢ bir raqgib topa
toxunmamisdir. Oz 22 metrlik zonasinda olan oyuncu zonadan kanardaki topu gotururss
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va ya top 22 metrlik xattin mustavisine catmazdan avval onu tutub zonanin daxilindan
birbasa auta vurursa, topu 22 metrlik zonaya geri aparmis hesab edilir.

Topun aut xattina
catdigl yer vo ya zarbanin

oyuncu topu tutur.

vuruldugu yera aut
Oyuncu topu | xattinde  uygun  gsalan Zarbani yerina
birbasa auta vurur. noégte; bunlardan zarbani | yetirmaysan komanda
yerina yetiran oyuncunun
cohd xattine daha yaxin
olani
Topun aut xattina
catdigl yer ve ya zarbanin
vuruldugu yera aut
Autda olan raqib | xattinde uygun gsalan Zarbani yerina

noqgts; bunlardan zarbani
yerina yetiran oyuncunun
cohd xattine daha yaxin
olani

yetirmayan komanda

9razi Ustunliyu gazanilir. MUdafis edan komanda topu 6z 22 metrlik zonasina
aparmamisdir ve ya zonada tutus, rak ve ya mol bas vermis, yaxud raqgib topa
toxunmusdur.

oyuncu topu tutur.

Oyuncu topu Topun aut xattina Zarbani yerina
birbasa auta vurur. catdigi yer yetirmayan komanda
Autda olan raqgib Topun aut xattina Zarbani yerina

catdigi yer

yetirmayan komanda

Oyuncu 22 metrlik
zonada verilmis sarbast
zorbadan topu auta vurur.

Topun aut xattina
catdigi yer

Zarbani yerina
yetirmayan komanda
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e. Topun 22 metrlik zonadan kanardan birbasa auta vurulmasi

Oyuncu acig oyunda
vo ya sorbast zarbadan
topu birbasa auta wvurur.
Orazi ustunluyu gazanilmir.

Topun aut xattina
catdigl yer vo ya zarbanin

vuruldugu yera aut
xattinda  uygun galen
noégte; bunlardan hamin

oyuncunun cahd xattina
daha yaxin olani

Zarbani yerina
yetirmayan komanda

f. Laynaut (Dahliz) segimlari

suratli atisdan sonra.

yetirilmasaydi  laynautun
(dahlizin) kecirilacayi yer

Top laynauta ikin laynautun
(dahlize) duzgun  daxil . Y Raqgib komanda
edilmir. (dahlizin) kecirildiyi yer

icazo verilmaysn Surstli  atis  yerina

Eyni komanda

Duzgun yerina
yetirilmayan suratli atisdan
sonra.

Duzgun yerina
yetirilmayan atisin edildiyi
yer

Raqgib komanda

Nok-forvard ve ya

irali oturma nsaticasinda

Topun aut xattina

Raqgib komanda

pozuntusuna gora verilmis
corimadan va ya sarbast
zarbadan sonra.

top auta ciIxir. catdigi yer
Laynautda
poruntue oyes ikin  laynautun

(dahlizin) kecirildiyi yer

Raqgib komanda
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Laynautun (Dahlizin) formalagmasi

The lineout

Laynautun (Dahlizin) formalasmasi va asas xatlar

9. Laynaut (Dshliz) aut nisaninda, lakin cehd xattinden bes metrdan yaxin olmayaraq
formalasir.

10. Har komanda laynautun (dahlizin) &z terafinds, bes metrlik va 15 metrlik xatlor
arasinda aut nisanina paralel voa ondan yarim metr arali bir xatt yaradir. Top oyuna
daxil edilenadak iki xatt arasindaki masafe saxlanilmalidir. Caza: sarbast zarbs.

1. Laynautun (Dahlizin) formalasmasi Uclun har komandadan an azi iki oyuncu talab
olunur.

12. Komandalar aut nisani muayyan edildikdan sonra 30 saniya arzinds laynautu (dahlizi)
formalasdirmalidirlar. Caza: sarbast zarba.

13. Topu oyuna daxil eden komanda har komandanin laynautda (dehlizds) ola bilacayi
maksimum oyungu sayini musayyan edir.

14. Top laynaut (dahliz) formalasan kimi oyuna daxil edilmirss, topu oyuna daxil etmayan
komandanin laynautda (dahlizda) daha az oyuncusu ola bilar, lakin onlarin sayi topu
oyuna daxil eden komandanin oyuncularindan ¢ox ola bilmaz. Caza: sarbast zarba.

15. Topu oyuna daxil etmayan komandanin aut xatti ile bes metrlik xatt arasinda bir
oyuncusu olmalidir. Bu oyuncu &z komandasinin laynaut (dehliz) terafinds aut
nisanindan iki metr ve bes metrlik xatdan iki metr arali dayanir. Caza: sarbast zarbsa.
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16. Komanda gabul edan oyuncu secdikda hamin oyuncu bes metrlik va 15 metrlik xatlar
arasinda, laynautdaki komanda yoldaslarindan iki metr arali dayanir. Her
komandanin yalniz bir gabul edan oyuncusu ola bilar. Caza: sarbast zarba.

17. Laynaut (Dahliz) formalasdigdan sonra:

a. Topu oyuna daxil edan komandanin oyunculari yalniz diger istirakgr oyuncularla yer
dayismak Ucun laynautu (dahlizi) tark eda bilarlar.

b. Topu oyuna daxil etmayan komandanin oyunculari yalniz onlarin sayinin ragib
komandanin oyuncularindan ¢ox olmamasini temin etmak Ugun laynautu (dahlizi) tark
eda bilerlar.

Coza: sorbost zarbe.

18. Laynautda (Dshlizda) istirak edan oyuncular top oyuna daxil edilmazdan avval
yerlarini dayisa bilarlar.

19. Top Uc¢un tullanan komanda yoldasini galdiracaq ve ya dastaklayacak laynaut (dahliz)
oyuncgulari hamin oyung¢unu avvalcadan tuta bilarler, bir sortle ki, arxadan sortun
asagisindan va ya 6ndan budlarin asagisindan tutmasinlar. Coza: sarbast zarba.

20. Topu oyuna daxil edan oyuncunun alindan ¢cixmazdan avval oyuncular tullanmamali,
galdirilmamali ve ya dastaklanmamalidirler. Caza: sarbast zarba.

21. Top oyuna daxil edilmazdan avval oyuncular ragiblse he¢ bir tamas yaratmamalidirlar.
Caza: carima.

Topun laynauta (dahliza) daxil edilmasi

SoHiFe 76



WORLD RUGBY 2026 - AZORBAYCAN DiLli

Topun laynauta (Dahliza) daxil edilmasi

22. Topu oyuna daxil edean oyuncu aut nisaninda, ayaglarini aut xattinin Uzarindsa va ya
arxasinda saxlayaraq dayanir. Topu atan oyuncu top alindan ¢ixanadak oyun sahasina
addim atmamalidir. Caza: laynaut (dahliz) ve ya skram secimi.

23. Top:

a. Aut nisani boyunca duz, laynaut (dahliz) oyungusuna dogru atilmalidir. Topu oyuna daxil
etmayan komanda top ugrunda mubarize aparmaqg UgUn komanda yoldasini
galdirmirsa oyun davam edir. Hemin komanda top ugrunda mubarizae aparmaqg ugun
komanda yoldasini galdirirsa ona Qayda 18.23b-daki secim verilir.

b. Yera toxunmazdan avval bes metrlik xatte catmalidir. Caza: laynaut (dahliz) va ya skram
secimi. Laynaut (Dahliz) secildikds va top yenidan duz atilmadigda skram topu ilkin
olarag oyuna daxil eden komandaya verilir.

c. Laynaut (Dahliz) formalasdigdan sonra gecikdiriimadan oyuna daxil edilmalidir. Caza:
sarbast zarbae.

24. Topu oyuna daxil edan oyuncu atisl imitasiya etmamesalidir. Caza: sarbast zarba.

25. Hec¢ bir oyuncu atisi bloklamamali ve ya topun bes metr irslilemasine mane
olmamalidir. Caza: sarbast zarba.
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Laynaut (Dahliz) davam edarkan

X ?g%! X

No levering on No holding or
an opponent shoving
O
No illegal charging No blocking the throw

v v

Pre-gripping is Lifting of lineout
permitted players is permitted
Laynautda (Dahlizds) icazs verilon vo gadagan olunan harakatlar
26. Top onu atan oyungunun alindan ¢ixdigda laynaut (dahliz) baslayir.

27. Laynaut (Dsahliz) basladigdan sonra topu atan oyuncu va bilavasits onun garsisinda
dayanan raqib:

a. Laynauta (Dshliza) qosula bilar.

b. Oz komandasinin laynautda (dshlizda) istirak etmayan oyunculari G¢cln oyundankanar
vaziyyat xattina ¢akila bilar.

c. Aut xattindan bes metr daxilinda gala bilar.

d. Qabul edan oyuncu moévgeyi bosdursa hamin movgeys kecgas biler.
28. Bu oyuncular basga yers kecdikds oyundankanar vaziyyatdas olurlar. Caza: carima.
29. Laynaut (Dsahliz) basladigdan sonra istirak edan har bir oyuncu:

a. Topa sahib olmaq ugrunda mubarizs apara biler.
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b. Topu tuta ve ya onun istigamatini dayisa bilar. Tullanan oyuncunun har iki ali basinin
Uzerinda olduqda o, topu yalniz xarici golu il tuta ve ya istigamatini dayise biler. Caza:
sarbast zarbae.

c. Komanda yoldasini galdira ve ya dastaklaya bilar. Bunu edan oyuncular har hansi
komanda topu gazanan kimi hamin oyuncunu tahlUkasiz sakilda yera endirmalidirlar.
Coza: soarbast zarbo.

d. Topu gabul edacak mdvge tutmaq ucun laynautu (dahlizi) terk eda bilar, bir sartle ki,
aut nisanindan 10 metr daxilinds qalsin va laynaut (dahliz) basa ¢catanadak harakatini
davam etdirsin. Caza: sarbast zarba.

e. Topa sahib olan ragibi tutaraq yera yixa bilar, bir sartls ki, heamin oyuncu havada olmasin
ve mol formalasmamis olsun. Caza: carima.

Laynautda (Dahlizda) oyundankanar vaziyyat

30. Laynaut (Dshliz) oyunculari top oyuna daxil edilerak oyuncuya va ya yers
toxunanadak aut nisaninin &z taraflerindea qaldiglari halda oyunda olan
vaziyyatdadirlor.

31. Top ucun tullanan, aut nisanini kecan va topu tuta bilmayan oyuncular darhal &z
torofloerine gayitmalidirlar.

32. Top oyuna daxil edilarak oyuncuya ve ya yers toxunanadek laynaut (dshliz)
oyuncularinin oyundanksnar vaziyyat xatti aut nisanidir. Bundan sonra onlarin
oyundankanar vaziyyat xatti topdan kecan xatdir.

33. Aut nisaninda rak va ya mol formalasdiqda istirak edan oyuncu:

a. Raka va ya mola gosula biler; ve ya

b. Rakda va ya molda 6z komandasinin an arxadaki ayagindan kecan oyundankanar
vaziyyat xattina ¢akila bilar.

34, Top oyuna daxil edildikden sonra istirak edan oyuncu 15 metrlik xatti keca biler. Top
15 metrlik xatti kegcmadikda hamin oyuncu darhal laynauta (dahliza) gayitmalidir.

35. Laynautda (Dahlizda) istirak etmayan oyuncular aut nisanindan 6z komandasinin
torafinda an azi 10 metr aralida ve ya daha yaxin oldugda cahd xattinin arxasinda
galmalidirlar. Oyuncu oyunda olan veziyysta kecmazdan avval top oyuna daxil
edilerss, derhal oyunda olan mdvgeysa c¢akildiyi halda cazalandirilmir. Basga
oyuncunun harakati onu oyunda olan vaziyyats kecirs bilmaz.

36. Komanda yoldasl topu oyuna daxil etdikden sonra laynautda (dshlizds) istirak
etmayan oyuncular irali harakat eds bilarlar. Bu bas verdikda onlarin raqgiblari ds irsli
harakat eda bilarlor. Top 15 metrlik xatti ke¢cmazss, oyuncular darhal muvafiq
oyundankanar vaziyyat xatlarina ¢akildiklari halda cazalandiriimirlar.

37. Qabul edan oyungcu movgeyi bos oldugda hamin mdvgeys kecmak ve ya laynaut
(dahliz) oyuncusundan topu gabul etmak hallari istisna olmagla, he¢ bir oyuncu
laynaut (dahliz) basa catanadak onu tark eds bilmaz. Caza: carima.

Laynautun (Dahlizin) basa ¢atmasi

38. Laynaut (Dahliz) asagidaki hallarda basa catir:

a. Top va ya topa sahib olan oyuncu:
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i. Laynautu (Dahlizi) terk edir; ve ya
ii. Aut xatti ile bes metrlik xatt arasindaki sahaya daxil olur; ve ya
iii. 15 metrlik xatti kecir.

b. Rak va ya mol formalasir ve rakdaki, yaxud moldaki butun oyuncularin butun ayaglari
aut nisanini kegir.

c. Top oynanila bilmir.
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Qayda 19. Skram

Prinsip

Skramin magsadi kicik gayda pozuntusundan ve ya oyunun dayandirilmasindan
sonra topa sahiblik ugrunda mubarizs ile oyunu barpa etmakdir.
1. Oyunun skramla haradan barpa olunmasl va topu hansi komandanin oyuna daxil

etmasi asagidaki gaydada musyyan edilir:

Topu oyuna daxil edan
komanda

Qayda pozuntusu vo ya

dayanma SINEalla VYl

Laynaut (Dahliz) istisna Qayda pozuntusunun bas
- Qaydani pozmayan
olmagla, nok-forvard ve ya | verdiyi yera an yaxin
T - komanda
irali 6turma noéqgtads, skram zonasinda

Laynautda (Dahlizds) nok-
forvard va ya irali 6turms;
topun laynauta (dahliza)
duzgun daxil edilmamasi;
duzgun yerina
yetirilmayan suratli atis

Aut nisanindan oyun
sahasinin daxiline dogru 15
metr

Qaydani pozmayan
komanda

Qaydani pozan

Aglq oyunda komandanin topu Qaydani pozmayan
oyundankanar vaziyyat - sonuncu dafs oynadigi kor)rlwandap Y
skram segimi yers sn yaxin négtads,

skram zonasinda

Qayda pozuntusunun bas

Carima - skram secimi verdiyi yera an yaxin QEVCEIN [SeAMELEIR

noqgtads, skram zonasinda CMRMRE
Mudafie edan komanda e o
topu oynayir vo ya cahd Topun 6lU oldugu yers an
yaxin nogtads, skram HUcum edan komanda

sahasina aparir, sonra top

o zonasinda
olu olur

Oyunun dayandirilmasi-
ndan avval sonuncu dafe
irali harakat edan
komanda

Tutusun va ya rakin bas
verdiyi yera an yaxin
noqgtads, skram zonasinda

Tutusda ve ya rakda top
oynanila bilmir
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Mol ugursuz basa catir
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Skramin yeri

Molun basa ¢catdigi yera an
yaxin  noqgtads, skram
zonasinda

Topu oyuna daxil edan

komanda

Mol baslayarkan topa sahib
olmayan komanda; hakim
topa hansi komandanin
sahib oldugunu musayyan
edsa bilmirss, mol
dayandirilmazdan avval
sonuncu dafs irali harakat
edan komanda

Ragibin acig oyundaki
zorbasindan sonra mol
formalasir ve top oynanila
bilmir

Molun bas verdiyi yera an
yaxin  noqgtads, skram
zonasinda

Mol baslayarkan topa sahib
olan komanda

Baslama va ya yenidan
baslama zarbasi duzgun
yerina yetirilmir - skram
secimi

Baslama va ya yenidan
baslama zarbasinin yerina
yetirildiyi xattin orta
noégtasine mMumkun gadar
yaxin, skram zonasinda

Zarbani yerina yetirmayan
komanda

Skramda, rakda va ya | Skramin, rakinveaya molun .
| . . o Topa sahib olmayan
molda "oyna" cagirisindan | bas verdiyi yera an yaxin
- komanda
sonra top oynanilmir noqgtads, skram zonasinda
Top ve ya top dasiyan . : .
oyuncu hakima toxunur va Hadissnin bas verdiyi yers Topu sonuncu defe

an yaxin nogtads, skram

komandalardan biri oynayan komanda

P . zonasinda

ustunluk slds edir

Zada sababindan oyun VeI senuncd eSS Topa sonuncu dafa sahib
oynanildigr yera an yaxin

dayandirilir : olan komanda
noqgtads, skram zonasinda

Qayda pozuntusu Skram avvalca hansi

olmadan skram yenidan
qurulur

IIkin skramin yeri

komandaya verilmisdirss,
hamin komanda

Qaplya carima zarbasi
muayyan edilmis vaxtda
yerina yetirilmir

Carimanin verildiyi yera an
yaxin  noqgtads, skram
zonasinda

Qaydani
komanda

pozmayan

Topa ayaqla zarba
vurularag cahd sahasindan
kecirilib olU edilir - skram
secimi

Topa zarbanin vuruldugu
yera oan yaxin noqgtads,
skram zonasinda

Zarbani yerina yetirmayan
komanda

Carima va ya sarbast zarba
duzgun ve ya ilk gbstarilan
gaydada yerina yetirilmir

Qayda pozuntusunun bas
verdiyi yer

Qaydani
komanda

pozmayan
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Topu oyuna daxil edan
komanda

Qayda pozuntusu va ya
dayanma

Skramin yeri

Sonuncu dafs irali harakat

Hakim gaydalarda nazards | Oyunun dayandirildigi | eden komanda; hec¢ bir
tutulmayan basga | yero an yaxin ndéqgtads, | komanda irali  hearokat
sobabdan skram tayin edir | skram zonasinda etmamisdirss, hicum

edan komanda

Skramin formalagsmasi

& (v ).
-

Skramin formalasmasi
2. Skram hakimin géstardiyi nisanda, skram zonasinda formalasir.
3. Hakim cahd xatlarina paralel uzanan skramin orta xattini yaratmaqg Uc¢un nisan qoyur.

4. Komandalar nisan goyuldugdan sonra 30 saniys arzinda skrami formalasdirmaga
hazir olmalidirlar. Coza: sarbast zarba.

5. Hear iki komandada 15 oyuncu oldugda har komandadan sakkiz oyuncu, Qayda 19.7d
nazarsa alinmagla, sxemds gdstarilon duzulus Uzre bir-birine baglanir. Her
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komandanin én xattinda iki prop va bir huker, ikinci xattinda isa iki kilid oyuncusu
olmalidir. Haer komandadan uUc¢uncu xattin U¢ oyuncusu skramin duzulisunu
tamamlayir. Caza: carima.

6. Komandanin oyuncu sayi har hansi sebabdan 15-den asagi dusdukda har komandanin
skramdaki oyuncu sayl muvafig sekilde azaldila bilar. Komandalardan biri icazs
verilen azalmadan istifads etdikds diger komanda oyuncu sayini eyni gaydada
azaltmaga macbur deyil. Bununla bels, he¢ bir komandanin skramda besdan az
oyuncusu ola bilmaz.

7. Skram oyunculari asagidaki gaydada bir-birina baglanirlar:

a. Proplar hukera baglanirlar.

b. Huker har iki golu il baglanir. O, proplarin gollarinin Ustundan va ya altindan bagdlana
bilar.

c. Kilid oyunculari bilavasita garsilarinda olan proplara ve bir-birlerina baglanirlar.

d. Skramdaki butun digar oyuncular an azi bir gollari ile kilid oyuncularindan birinin
badanina baglanirlar.

Coaza: carima.
8. Iki grup orta xattin har iki taerafinds, ona paralel sakilds Uz-Uzs dayanir.

9. iki 6n xatt bir-birinden bir gol uzunlugundan artig measafeds dayanmir; hikerlar
nisanin garsisinda yerlasirlar.

Tomasa giris
10. Har iki taraf duz, sabit ve harakatsiz oldugda hakim "Syil" komandasini verir.

a. On xatt oyunculari bunu svvaldan etmayiblarss, ayilmis vaziyyst alirlar. Onlarin bas ve
ciyinlari ombalarindan asagi olmur va bu vaziyyat skram boyunca saxlanilir.

b. On xatt oyunculari baslarini bilavasits garsilarindaki raqibin basinin solunda saxlayaraq
ayilirlar; heg¢ bir oyungunun basi ragibin boynuna va ya ¢iynina toxunmur.

c. Hukerlar sabitliyi tamin etmak ve oxboyu yuklanmanin garsisini almag ugun aylac
ayagini uygun movgeda saxlamalidirlar.

Coaza: sorbast zarbsa.
11. Har iki taraf dUz, sabit ve harakatsiz oldugda hakim "Baglan" komandasini verir.

a. Har sol prop sol golunu ragib sag propun sag golunun icari tarafindan kecirerak
baglanir.

b. Har sag prop sag golunu raqib sol propun sol yuxari golunun ¢ol tarafindan kecirarak
baglanir.

c. Har prop ragibin formasinin arxa va ya yan hissasindan tutur.
d. BUtun oyuncular skram boyunca basladigi movgeda baglanmis vaziyyati saxlayirlar.

Coaza: coerima.

e. Hukerlar aylac ayadinin moévgeyini dayisa bilarlar, lakin ayaq aylaec funksiyasini yerina
yetirmakda davam etmalidir. Caza: sarbast zarbe.

12. Har iki teraf duz, sabit ve harakatsiz oldugda, huker hala da aylac ayadini tatbiq
edarkan hakim "Hazir'" komandasini verir.
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a. Yalniz bundan sonra huker aylac ayagini geri cakmali va komandalar temasa girerak
skramin formalasmasini tamamlamall, topun daxil edilecayi tuneli yaratmahdirlar.

b. Butun oyuncular 6z mévgelarinda va irali italemaya hazir olmahdirlar.

c. Har 6n xatt oyuncusunun har iki ayagi yerds olmali va badan ¢akisi an azi bir ayadin
Uzarinde mdhkam saxlaniimahdir.

d. Har hukerin ayaglari hamin komandanin proplarinin an éndaki ayadi ile eyni xattds ve
ya onun arxasinda olmalidir.

Coza: sorbest zarba.

Topun skrama daxil edilmasi

Topun skrama daxil edilmasi

13. Skram yarimmudafiacisi topu skramin hansi terafindan daxil edacayini secir.
14. Skram yarimmudafiacisi topu sxemda gostarildiyi kimi tutur.
15. Hoar iki taraf dlz, sabit ve harakatsiz oldugda skram yarimmudafiagisi topu:

a. Secilmis tarafdan.

b. Tunelin xaricindan.

c. Gecikdirmadan.

d. Bir irali harakatla.

e. Suratle.

f. DUz daxil edir. Skram yarimmudafiacisi c¢iynini skramin orta xatti ile eyni saviyyada
yerlasdira bilar va bununla skramin &z tarafina bir ¢iyin eni gadar yaxin dayana biler.

g. Top avvalca tunelin daxilinds yera toxunmalidir.

Coza: sorbest zarba.

Skram davam edarkan

16. Top skram yarimmudafiacisinin alindan cixdigda skram baslayir.

17. Komandalar yalniz skram basladigdan sonra italaya bilerlor. Caza: sarbast zarba.
18. Topa sahiblik regib komandani geriys voe topdan uzaga italomakle gazanila bilar.

19. Oyuncular yalniz duz ve yera paralel sakilda italadiklari halda bunu eds bilarlar. Caza:
carima.
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20. On xatt oyunculari top tunelds yers toxundugdan sonra onu ayagla gazanaraqg topa
sahib ola bilerlar. Caza: sarbast zarba.

21. Topu ayagla gazanmagda calisan dn xatt oyuncusu istanilen ayagindan istifade eds
bilar, lakin har iki ayagindan eyni vaxtda istifads eda bilmaz. Caza: carima.

22. Topu oyuna daxil edan komandanin hukeri topu ayaqgla gazanmaga cahd
gostarmealidir. Caza: sarbast zarba.

23. On xatt oyuncusu topu daxil edildiyi istigamstde tuneldan gesden ayaqgla
¢ixarmamalidir. Caza: sarbast zarba.

24. Skramdaki har bir oyuncu topu yalniz ayaqglari ve ya ayaglarinin dizdan asagi hissasi
ilo oynaya bilar va topu galdirmamalidir. Caza: carima.

25. Skram dagildigda, yaxud skramdaki oyuncu galdirildigda ve ya skramdan yuxariya
dogru cixarildigda hakim oyuncularin itelemani dayandirmasi Ucun darhal fit
calmalidir.

26. Skram hearakatsiz oldugda va top Ug-bes saniya oarzinds skramin arxasinda
oynanilmag ucg¢un alcatan galdigda hakim "oyna" cagirisini edir. Komanda bundan
sonra topu darhal skramdan ¢ixararag oynamalidir. Caza: skram.

Skramda oyundankanar vaziyyat

Offside line for red players
who are not in the scrum

Offside line for red scrum-half

Offside line for red scrum-half
(Global Law Trial)

Offside line for yellow scrum-half
when not playing ball

Offside line for yellow players who
are not in the scrum

Skramda oyundankanar vaziyyat xatlori

27. Oyuncular skram boyunca oyunda olan vaziyystds qgalirlar.
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28. Skramda oyun baslamazdan svval topu oyuna daxil etmayan komandanin skram
yarimmudafiacisi:

a. Oz komandasinin tersfinds, orta xattin Uzerinda ragib skram yarimmudafiscisinin
yaninda dayanir; ve ya

b. Skramdaki 6z komandasinin sonuncu oyungusunun an arxadaki ayagindan an azi bes
metr arxada dayanir va skram basa ¢catanadak orada galir.

29. Skramda oyun basladigdan sonra topa sahib olan komandanin skram
yarimmudafiacisi an azi bir ayadini top ile eyni saviyyada ve ya onun arxasinda
saxlayir.

30. Skramda oyun basladigdan sonra topa sahib olmayan komandanin skram
yarimmudafiacisi:

a. Har iki ayagini tunelin orta xattindan irali kegcirmadan skramin yaxinhdinda mdvqge tutur;
Vo ya

b. Daimi olarag hamin komandanin an arxadaki ayagindan kecan oyundankanar vaziyyat
xattina cakilir; va ya

c. Daimi olaraqg an arxadaki ayaqdan an azi bes metr geriya cakilir.

31. Skramda istirak etmayan butun oyuncular 6z komandalarinin an arxadaki ayagindan
on azl bes metr arxada qalirlar.

32. Komandanin an arxadaki ayadi caehd sahasinds ve ya hamin komandanin cahd
xattindan bes metr daxilinds oldugda skramda istirak etmayan oyuncular dcun
oyundankanar vaziyyat xatti cohd xattidir.

Coaza: coerima.

33. Skram basa catan kimi oyundankanar vaziyyat xatlari artig tatbig olunmur.

Skramin yenidan qurulmasi

34. Qayda pozuntusu olmadigda hakim asagidaki hallarda oyunu dayandirir va skrami
yenidan qurur:
a. Skram yarimmudafiacisi topu oyuna daxil edir va top tunelin har hansi ucundan ¢ixir.
b. Skram basqa soakilda basa ¢catmazdan avval dagilir ve ya parcalanir.
c. Skram 90 daracadan ¢cox ddnur ve onun orta xatti aut xattina paralel mdvgeni kegir.
d. Heg¢ bir komanda topa sahib ola bilmir.

e. Top tuneldan gasdan edilmadan ayagla cixarilir. istisna: top dafalarls ayaqgla cixarildigda
hakim bunu gasdan edilmis harakat kimi giymatlendirmalidir. Caza: carima.

35. Skram yenidan quruldugda topu avvalki skramda oyuna daxil eden komanda daxil
edir.

Skramin basa ¢catmasi

36. Skram asagidaki hallarda basa catir:
a. Top tunel istisna olmagqla, istanilan istigamatda skramdan gixir.

b. Top an arxadaki oyuncunun ayaglarina ¢atir ve hamin oyuncu onu goturur, yaxud
hamin komandanin skram yarimmudafiacisi topu oynayir.

c. Sekkiz nomrali oyuncu topu ikinci xatt oyungusunun ayaglari arasindan géturur.
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d. Hakim gayda pozuntusuna gdra fit calir.

e. Skramdaki top cehd xattinin Uzarina va ya arxasina catir.

Skramda tahliikali oyun va mahdudlasdiriimis harakatlar

37. Skramda tahlukali oyuna asagidakilar daxildir:
a. On xattin ragibs hlcumvari tamas etmasi.
b. Ragibi dartmaq.

c. Ragibi gasdan ayaglarinin Ustundan galdirmag va ya skramdan yuxariya dogru
¢ixarmag.

d. Skrami gasdan dagitmagq.

e. Qasdan yixilmag ve ya diz cokmak.
Coaza: carima.

38. Skramdaki digar mahdudlasdiriimis harakatlara asagidakilar daxildir:

a. Top skramdan ¢ixan kimi onun Ustuna va ya Uzarindan yixilmag.

b. Top skramda olarkan skram yarimmudafiagisinin ona ayaqla zarba vurmasi.

c. On xatt oyuncusu olmayan oyuncunun ragibi saxlamasi ve ya itslemasi.
Coaza: carima.

d. Top skramdan ¢ixdigdan sonra onu yenidan skrama gaytarmag.

e. On xatt oyuncusu olmayan oyuncularin tunelds topu oynamasi.

f. Skram yarimmudafiagisinin top skramdan c¢ixmadigi halda raqgibi onun c¢ixdigina
inandirmaga cahd gdstarmasi.

Coza: sorbest zarba.

Skram qaydalarinin variantlari

39. ittifaq 6z yurisdiksiyasl daxilinde musayyan edilmis oyun saviyyslerinds 19 yasadak
oyuncular Ucun skram gaydalarinin variantlarini tatbig edas biler.
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Qayda 20. Carima va sarbast zarba

Prinsip

Carima ve sarbast zarbalar gayda pozuntularindan sonra oyunu barpa etmak

acun verilir.

Carima va ya sarbast zarbanin yeri

1. Carima va ya sarbast zarbs nisani oyun sahasinds va caehd xattindan an azi bes metr
aralida olmalidir. Nisan asagidaki cadvala asasan muayyan edilir:

Qayda pozuntusu Carima va ya sarbast zarbanin yeri

Top oyunda olarkan; zearbadan sonra topa
gec mudaxila istisnadir

Qayda pozuntusunun bas verdiyi yer

Top 6lU olduqgda

Oyunun barpa olunacadi yer; hamin yer
aut xattinin Uzarinda va ya ondan 15 metr
daxilindadirss, hamin yerls eyni xatt Uzra
15 metrlik xattin Uzarindsa. Oyun drop-
autla barpa olunacaqgdisa, nisan drop-
autun caza xattinin istanilen yerinda olur;
yeri qaydani pozmayan komanda secir.

Top oyunda olarkan oyun zonasinin
xaricinde bas veran har hansi qayda
pozuntusu

Hadisanin bas verdiyi yerle eyni xatt Uzra
15 metrlik xattin Uzarinds. Hadiss cahd
sahasinin autunda va ya &6lU top xattinin
arxasinda bas verdikds nisan hadisanin
yeri ilo eyni xatt Uzra bes metrlik xattin
Uzerinds, lakin aut xsttindean an azl 15
metr aralida olur.

Laynautda (Dahlizda) bas veran har hansi
gayda pozuntusu

Aut nisani ile eyni xatt Uzrs, aut xattindan
15 metr aralida

Oyun marhalasinda oyundankanar

vaziyyat

Qaydani pozan komandanin
oyundankanar vaziyyat xattinda

Ilk carima vo ya sarbast zerba verildikdan
sonra, lakin yerina yetirilmazdan avval
ilkin gaydani pozan komandanin sonraki
gayda pozuntusu

IIkin nisandan 10 metr iralids
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Qayda pozuntusu Carima va ya sarbast zarbanin yeri

Topa zarba vuran oyuncuya gec mudaxile

Raqgib komanda gayda pozuntusunun
bas verdiyi yeri, topun yera dusduyu yeri
Vo ya novbeti dafe oynanildigl yeri secir.
Qayda pozuntusu zarbani yerina yetiran
oyuncunun cahd sahasinds bas veribss,
carima gayda pozuntusunun yeri ile eyni
xatt Uzre coahd xattinden bes metr, aut
xattindan ise an azi 15 metr aralida yerina
yetirilir. Qaydani pozmayan komanda
carimani topun yers dusduyu ve ya yers
dusmazdan avval noévbati dafa
oynanildigi yerds, aut xattindan an azi 15
metr aralida yerina yetirmayi da seca bilar.
Top auta dusdukda secimli carima topun
auta cixdigi yerla eyni xatt Uzra 15 metrlik
xattda verilir. Top aut xattindan 15 metr
daxilinda yers dusdukds va ya yers
dusmazdan avval oynanildigda nisan
hamin yerin garsisinda, 15 metrlik xattda
olur. Top cahd sahasina, cahd sahasinin
autuna, olU top xattinin Uzarina va ya
arxasina dusdukds secimli carima topun
cohd xattini kecdiyi yerle eyni xatt Uzrs
cahd xattindan bes metr va aut xattindan
an azi 15 metr aralida verilir. Top gapl
dirayine va ya Ust tiro daydikda secimli
carima topun yers dusduyu yerds verilir.

Topu gasdan auta atmaq ve ya alle dof
etmak

Top oyun sahssinden auta, cahd
sahasinin autuna ve ya 0lU top xattinin
arxasina atildigda ve ya slle dof edildikda
nisan gayda pozuntusunun bas verdiyi
yerds, lakin aut xattindan an azi 15 metrva
cohd xattinden an azl bes metr aralida
olur. Top cehd sahasindan auta va ya cahd
sahasinin autuna atildigda va ya slle dof
edildikde nisan bes metrlik xattds, aut
xattindan an azi 15 metr aralida olur. Top
cohd sahasindan 6lU top xattinin arxasina
atildigda ve ya alle daof edildikda nisan
gayda pozuntusunun bas verdiyi yerls
eyni xatt Uzra bes metrlik xattds olur.

Coahd sahasinds ve ya cahd xattindan bes
metr daxilinda bas veran har hansi qayda
pozuntusu

Oyun sahasinda, gayda pozuntusunun
bas verdiyi yerle eyni xatt Uzra cahd
xattindan bes metr aralida

2. Carima ve ya sarbast zarbs verildiyi yerdan, yaxud nisandan kecan va aut xatlarina
paralel uzanan xatt Uzra onun arxasindaki istanilan yerdan yerina yetirilir. Corima voa
ya sarbast zarba sahv yerdan yerina yetirildikda takrar edilmalidir.
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Carima va ya sarbast zarba zamani segimlar
3. Carima verilmis komanda onun avazina skram sec¢a bilar.
4. Komandaya:

a. Laynautda (Dahlizda) carima verildikde komanda onun avazina eyni nisanda laynaut
(dahliz) ve ya skram seca bilar.

b. Laynautda (Dsahlizda) sarbast zarba verildikde komanda onun avazina eyni nisanda
laynaut (dahliz) secs biler.

Carima va ya sarbast zarbanin yerina yetirilmasi
5. Carima va ya sarbast zarba gecikdirilmadan yerina yetirilmalidir.

6. Mark Ucun verilmis sarbast zarbas istisna olmaqgla, onu gaydani pozmayan komandanin
istanilean oyuncusu yerina yetirs biloar.

7. Hakim topun qusurlu olduguna garar vermadiyi halda zarbani yerina yetiroan oyuncu
oyunda olan topdan istifada etmalidir.

8. Zarbani yerina yetiran oyuncu topu punt-kikls, drop-kikle ve ya yera qoyulmus topa
zarba ila vura bilar. Auta zarba zamani yers goyulmus topa zarba vurula bilmaz.

9. Zarbani yerina yetiron oyuncu topu istenilan istigamata vura biler.

10. Yera qoyulmus topa zarbs zamani topu saxlayan oyuncu istisna olmaqgla, zarbani
yerina yetiron komandanin oyuncularl topa zarbs vurulanadek onun arxasinda
galmalidirlar.

1. Top gozla gorunan masafeys vurulmalidir. Oyuncu topu alinds saxlayirsa, top aydin
sokilda allarindan ¢cixmalidir. Top yerdadirss, nisandan aydin sekilds uzaqglasmalidir.
Zarba qaydalara uygun yerina yetirildikdan sonra zarbani yerina yetiron oyuncu topu
yenidan oynaya bilar. Coza: skram.

Carima va ya sarbast zarba zamani ragib komanda

12. Carima va ya sarbast zarbas verildikda regib komanda darhal 6z cahd xattina dogru 10
metr vo ya cahd xatti daha yaxindirsa, hamin xattadak geri ¢akilmalidir.

13. Carima va ya sarbast zarba sursatle yerina yetirildikde va zarbani yerina yetiran
komanda topu oynadigda da raqib oyuncular talab olunan masafaya geri ¢cakilmaya
davam etmalidirler. Onlar bunu edanadak oyunda istirak eda bilmazlar.

14. Zarba raqgiblarin geri ¢cakilmasina imkan vermayacak gadar suratls yerina yetirildikds
onlar buna géra cazalandiriimirlar. Lakin nisandan 10 metr geri ¢akilonadak va ya
nisandan 10 metr aralida olan komanda yoldasi onlari kegcanadak oyunda istirak eda
bilmazler.

15. Raqib komanda zarbani gecikdirmak va ya zarbani yerina yetiron oyuncuya mane
olmaqg ugun heg bir harakat etmamalidir. Buraya topu carima verilmis komandanin
cata bilmayacayi yers gasdan aparmag, atmaqg ve ya vurmagqg daxildir. Caza: ilkin
nisandan 10 metr iralids ikinci carima va ya sarbast zarba. Hakim nisani goyanadak
ikinci carima ve ya sarbast zarba yerina yetiriloe bilmaz.
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Sarbast zarba zamani raqib komanda

16. Zarbani yerina yetiron oyuncu haraksata baslayan kimi ragib komanda irali atilaraq

oyuncuya tutus etmakle ve ya zarbani bloklamagla sarbast zsrbanin yerins
yetirilmasina mane olmaga cahd gostars bilar.

17. Ragib komanda gaydalara uygun irali atilaraqg sarbast zarbanin yerina yetirilmasina

mane olduqgda zarba lagv edilir. Oyun nisanda skramla barpa olunur va topu raqib
komanda oyuna daxil edir.
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Qayda 21. Cahd sahasi

Topun yera toxundurulmasi

Topun cahd sahasinds yers toxundurulmasi
1. Top cahd sahasinda asagidaki gaydada yera toxundurula bilsr:

a. Topu alda saxlamag va onunla yera toxunmagla; ve ya

b. 9l va ya allarls, gol va ya gollarla, yaxud oyuncunun badaninin beldan boyuna gadar
olan &n hissasi ile topu yera sixmagla.

2. Topu yerdan gdturmak onu yers toxundurmagq demak deyil. Oyuncu cahd sahasinds
topu géturarak onu caehd sahasinin basga yerinda yera toxundura bilar.

3. Hicum edan oyuncu topu cahd sahasinds yersa toxundurdugda cahd geyds alinir.

4. Topu alinda saxlayan hucum edan oyuncu cahd sahasinda topu yera toxundurarkan
eyni anda cahd sahasinin autu xatting, 6lU top xattina va ya bu xatlerin arxasindaki
har hansi yers toxunduqgda top &6lu olur. Oyunun neca barpa olunmasi topu cahd
sahasina hansi komandanin daxil etmasindan asilidir: hUcum edan komanda topu
cohd sahasina daxil etmisdirss, oyun cahd xattinden drop-autla; mudafis edan
komanda daxil etmisdirss, hUcum edan komandanin topu oyuna daxil etdiyi bes
metrlik skramla barpa olunur. Bax: Qayda 19.1, cadvalin besinci satri.

5. Top daslyan oyuncu cahd sahasinda topu yers toxundurarken eyni anda aut xattina ve
ya onun arxasindakl yera toxundugda top oyun sahasinds autdadir va raqib
komandaya laynaut (dahliz) verilir.

6. Mudafie edan oyuncu topu cahd sahasinda yers toxundurduqgda top 61U edilir.

7. Tutus edilmis oyuncu harakat atalsti ilo cehd sahasina daxil oldugda topu 6lU eda ve
ya cahd geyds ala bilar.
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8. Cahd xattinin yaxinliginda tutus edilmis oyuncu bunu darhal etdiyi halda uzanaraq
topu cahd sahasinda yers toxundura, topu 6lU eda va ya cohd geyds ala biler. Caza:
carima.

9. Oyun zonasindan kanarda olan oyuncu topa sahib olmadiglr halda topu cahd
sahasinda yera toxundurmagla onu 6lU eds ve ya cahd geyds ala biler.

10. Tutus edilmis oyuncu cahd ve ya topu O6lU etmak UgUn uzanarag onu yers
toxundurmagda calisdigda mudafie edan oyuncular topu geriysa dogru alle dof eda ve
ya oyuncunun alindan c¢akib ala bilarler, lakin topa ayaqgla zarba vurmamali ve ya
buna cahd géstermeamalidirler. Caza: carima.

Topun cahd sahasindan kegirilib 6lii edilmasi

1. Komanda oyun sahasindan topa ayaqla zarba vurarag onu ragibin cahd sahasindan
cahd sahasinin autuna, yaxud 0OlU top xattinin Uzarina va ya arxasina c¢ixardigda
mudafie eden komanda asagidakilardan birini se¢a bilar:

a. 22 metrlik drop-aut; va ya
b. Topa zarbanin vuruldugu yerda skram.

Istisna: ugursuz gaplya zarbs ve ya drop-gol cahdi. Bu hallarda mudafis edan
komanda oyunu 22 metrlik drop-autla barpa edir.

Cahd sahasinda miidafia edan oyungu

12. MUdafis edan oyuncunun badaninin har hansi hissasi cohd sahasinda oldugda hamin
oyuncu cahd sahasinda sayilir, bir sertle ki, eyni zamanda autda, yaxud 6lU top
xattinin Uzarinda va ya arxasinda olmasin.

13. Cahd sahasinds olan oyuncu hale da oyun sahasinda olan topu tutdugda ve ya
goturdukds topu cahd sahasina aparmis sayilir.

14. OlU top xattinin Gzarinda va ya arxasinda, yaxud cahd sahasinin autunda olan oyuncu
cahd sahasindaki topu tutdugda ve ya géturdukds topu &lU etmis sayilir.

Kiinc bayragi dirayi
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KUnc bayradi dirayi yaninda oyun

15. Top va ya top daslyan oyuncu basqga sebabdan autda va ya cahd sahasinin autunda

olmadigi halda kinc bayradina ve ya onun dirayina toxunarsa oyun davam edir. Top
diraya sdykanarak yera toxunduruldugda ise oyun davam etmir.

Cahd sahasinda saxlanilan top

16. Top dasiyan oyuncu cahd sahasinds els saxlanildigda ki, topu yera toxundura va ya
oynaya bilmir, top olU olur. Oyunun cahd xattindan drop-autla ve ya bes metrlik
skramla barpa olunmasl topun cahd sahasina neca daxil olmasindan asilidir. Bax:

Qaydalar 12.12a va 19.1, cadvalin besinci satri.
Topun yera toxundurulmasina dair siibha

17. Cohd sahasinda topu ilk olarag hansi komandanin yers toxundurduguna dair subha

oldugda oyun topun yera toxunduruldugu yerla eyni xatt Uzra bes metrlik skramla
barpa olunur. Topu hicum edan komanda oyuna daxil edir.
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Qayda variantlari — 19 yasadak reqbi

Oyun gaydalari asagidaki variantlar nazara alinmaqgla 19 yasadak regbiys tatbiq
olunur.

Qayda 3. Komanda
Olava:

8. Komanda 22 oyuncu gostardikds onun heyatinds sol prop, huker ve sag prop ugun
avazetma imkanini tamin etmak magsadila 6n xattds oynaya bilen an azi alti oyuncu
olmalidir.

Slave:

35. Taktiki sebabdan avez edilmis oyungu zadalanmis istanilen oyuncunu avaz eda va ya
skramlarda mubarizanin davam etmasini temin etmak Ucun oyuna gayida bilar.

Qayda 5. Vaxt
9sas gqaydanin 1-ci bandi:

1. Mat¢ 80 dagigadan ¢ox davam etmir. Mat¢ har biri 40 daqgigadan ¢cox olmayan iki
hisseden va itirilmis vaxtdan ibaratdir. istisna olaraq, matc taskilatcisi pley-off
yarisinda hec¢-hec¢a basa catan matcda slave vaxtin oynanmasina icazs vers bilar.

9vaz olunur:

1. Mat¢ 70 daqgiga davam edir: har biri 35 dagigadan ¢ox olmayan iki hissa va itirilmis vaxt.
Olave vaxta icaza verilmir.

Qayda 19. Skram
9sas gaydanin 6-ciI bandi:

6. Komandanin oyuncu sayi har hansi sebabdan 15-den asagi dusdukds har komandanin
skramdaki oyuncu sayl muvafig sekilde azaldila bilar. Komandalardan biri icazs
verilen azalmadan istifads etdikds diger komanda oyuncu sayini eyni gaydada
azaltmaga macbur deyil. Bununla bels, he¢ bir komandanin skramda besdan az
oyuncusu ola bilmaz.

9vaz olunur:

6. On xattin U¢ moévgeyinda va kilid oyuncularinin iki mévgeyinds istirak edan butdn
oyuncular hamin movgelar Ucun lazimi hazirhga malik olmalidirlar. Komanda har
hansi sebabdan bela hazirhigh oyunculari meydana cixara bilmadikda hakim
ragabatsiz skram tayin etmsaslidir. Oyundan govulma, sari kart va ya zads sababindan
kecirilan regabsatsiz skramlarda har tarafdan sekkiz oyuncu istirak etmalidir.

a. Sekkiz oyunculu skram 3-4-1 dUzulusunda qurulur. Tok oyungu, adatan sakkiz nomrali
oyuncu, iki kilid oyuncusunu irali italayir. Kilid oyuncgulari baslarini hukerin har iki
terafinda yerlasdirarak baglanirlar.
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b. Komandanin skramdaki oyuncu sayi har hansi sebabdan sekkizdan asadi dusdukda
digar komandanin skramdaki oyungu sayi da eyni gaydada azaldilir.

c. Komandalardan biri skramdaki oyuncu sayini icazs verilan gaydada azaltdigda digar
komanda da skramdaki oyuncu sayini muvafiq sakilds, minimum bes oyuncuyadak
azaltmahdir.

d. Natamam skram asagidaki gaydada qurulur:
i. Yeddi oyungu — 3-4 duzulusu, yani sekkiz nomrali oyuncu olmadan.
il. Alti oyuncu — 3-2-1 duzulusy, yani flanker oyuncular olmadan.

iii. Bes oyuncu — 3-2 duzulusu, yani flanker oyuncular va sakkiz nomrali oyuncu
olmadan.

Coaza: sorbast zarbsa.
9sas gqaydanin 34-cU bandinin c yarimbandi:

34, Qayda pozuntusu olmadigda hakim asagidaki halda oyunu dayandirir ve skrami
yenidan qurur:

c. Skram 90 daracadan ¢cox ddnur ve onun orta xatti aut xattina paralel vaziyyati kegir.
Ovaz olunur:
c. Skram geyri-ixtiyari olaraq 45 daracadan cox donur.
9sas gqaydanin 38-ci bandi:
38. Skramdaki digar mahdudlasdiriimis harakatlara asagidakilar daxildir.
Olava:

g. Skrami ragib komandanin cehd xattina dogru 1,5 metrdan cox italomak.

h. Top ayagla gazanildigdan ve skramin arxasinda nazarat altina alindigdan sonra onu
skramda saxlamag,.

Coaza: sorbast zarbsa.
i. Skrami gasdan dondarmak.

Coaza: cerima.
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Qayda variantlari — Yeddili reqbi

Oyun qaydalari asagidaki variantlar nazars alinmagla yeddili regbiys tatbiq
olunur.

Qayda 3. Komanda
9sas gqaydanin 1-ci bandi:

1. Oyun zamani oyun sahasinda har komandadan 15-den ¢ox oyuncu ola bilmaz.
9vaz olunur:

1. Oyun zamani oyun sahasinda har komandadan yeddidan ¢ox oyuncu ola bilmaz.
2-ci band lagv edilir.
9sas gqaydanin 4-cU bandi:

4. Beynalxalg matclarda ittifag sekkizedsk svazedici oyuncu gdstars bilar.
Ovaz olunur:

4. Komanda besadak avazedici oyuncu gostars va istifads edas bilar.
9sas gaydanin 5-ci bandi:

5. Diger matclarda gosterile bilacak avazedici oyuncularin sayini matg¢ taskilatgisi
muayyan edir. Bu say sekkizdan ¢cox ola bilmaz.

9vaz olunur:

5. Gostarile bilacak avezedici oyuncularin sayini matg taskilatcisi muayyan edir. Bu say
besdan cox ola bilmaz.

8-13-cu bandlar lagv edilir.
16-20-ci bandlar lagv edilir.
9sas qaydanin 31-ci bandi:

31. MUvaqgqgsati avezediciya sari kart gdstarildikda avez edilmis oyuncu caza muddati basa
catanadak meydancaya qayida bilmaz. istisna olaraqg, o, 3.19 va ya 3.20-ci gaydanin
taleblarini yerina yetirmak Ucun, tibbi baximdan hazir olmasi ve oyun sahasini tark
etdiyi andan muayyan edilmis muddat daxilinds gayitmasi sartile, meydana daxil ola
bilar.

9vaz olunur:

31. MUvaqgqgsati avezediciya sari kart gdstarildikda avez edilmis oyuncu caza muddati basa
catanadak oyun sahasins gayida bilmaz. O, yalniz tibbi baximmdan hazir oldugda ve
oyun sahasini tark etdiyi andan muayyan edilmis muddsat daxilinds qayitdigda
meydana daxil ola bilar.

33a yarimbandi lagv edilir.

33e yarimbandi lagv edilir.

SOHiIF2 98



WORLD RUGBY 2026 - AZORBAYCAN DiLli

Qayda 5. Vaxt
9sas gqaydanin 1-ci bandi:

1. Mat¢ 80 dagigadan ¢ox davam etmir. Mat¢ har biri 40 daqgigadan ¢cox olmayan iki
hisseden va itirilmis vaxtdan ibaratdir. istisna olaraq, mat¢ taskilatcisi pley-off
yarisinda hec¢-hec¢a basa catan matcda slave vaxtin oynanmasina icazs vers bilar.

9vaz olunur:

1. Mat¢ 14 daqgiga davam edir: har biri yeddi dagigadan ¢ox olmayan iki hissa va itirilmis
vaxt. He¢-heca basa catan matgda alave vaxt talab olundugda oyun bir daqgigalik
fasileden sonra har biri bes dagigadan c¢cox olmayan ddvrlarle barpa olunur. Har
dovrdan sonra komandalar fasilesiz olaraq taraflerini dayisirloar.

Yarisin final matc¢i 20 dagigadan ¢ox davam eda bilmaz: har biri 10 dagigadan ¢cox
olmayan iki hisss, itirilmis vaxt ve alava vaxt.

9sas gaydanin 2-ci bandi:

2. Fasileanin muddatini matg¢ taskilat¢isi muayyan edir va bu muddat 15 dagigadan ¢ox
ola bilmaz. Fasile zamani komandalar v mat¢ resmilari oyun arazisini tark eds
bilarlor.

9vaz olunur:

2. Fasile iki dagigadan ¢cox davam etmir.

Qayda 6. Matg rasmilari
9sas gaydanin 3-cU bandi:

3. Puskatmani hakim taskil edir. Kapitanlardan biri sikkani atir, digari ise tarafi secir.
PUskatmanin galibi oyuna baslamagi va ya sahanin tarafini secir. PUskatmanin qalibi
sahanin tarafini secdikda ragib komanda oyuna baslayir ve aksina.

Slave:

a. Olave vaxt baslamazdan avval hakim matcdan svval oldugu gaydada puUskatma taskil
edir.

Cahd sahasi hakimlari
Olava:
31. Har matgda har cehd sahasinda bir nafer olmagqgla iki cohd sahasi hakimi olur.

32. Hakim kédmakcei hakimlara ve aut hakimlarine oldugu kimi cehd sahasi hakimlarina
da rahberlik edir.

33. Cohd sahasi hakimlari konversiyanin va ya gaplya carima zarbasinin naticasini
bildirirler.

34, Cohd sahasi hakimlari topun va ya top dasiyan oyuncunun cahd sahasinin autuna
cixdigini bildirirlar.

35. Zarurat oldugda cahd sahasi hakimi topun yera toxundurulmasi ve cahdle bagl
gararlarda hakima komak edir.

36. Matc¢ taskilatgisi cahd sahasi hakimina cahd sahasinda kobud oyunu bildirmak
salahiyyati vera bilar.
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37. TMO oldugda cahd sahasi hakimlari taleb olunmur.

Qayda 8. Xal toplama
9sas gqaydanin 7-ci bandi:

7. Cahd geyds alindigda komanda yera qoyulmus topa zarba ve ya drop-kikla konversiya
yerina yetirmak hugququ gazanir.

9vaz olunur:

7. Cohd geyds alindigda komanda drop-kikle konversiya yerina yetirmak huququ
gazanir.

9sas gaydanin 8-ci bandi:
8. Zarbani yerina yetiran oyuncu:
b yarimbandi lagv edilir.

c. Cahdin verildiyi andan baslayarag 60 saniyslik oyun vaxti arzinds, top asib yenidan
goyulmali olsa bels, zarbani yerina yetirir. Coza: zarba ladv edilir.

9vaz olunur:

c. Cahdin verildiyi andan baslayarag 30 saniyalik oyun vaxti arzinda zarbani yerins yetirir.
Coaza: zarba lagv edilir.
Konversiya zamani ragib komanda
9sas gqaydanin 14-cU bandi:
14. Ragib komandanin butun oyunculari 6z cahd xatlerina ¢akilir va zarbani yerina
yetiran oyuncu zarbaya yaxinlasmagda baslayanadak hamin xatti kegcmirlar. Oyungu
yaxinlasmagda basladigda onlar gaplya zarbanin garsisini almaqg ucun irali atila ve ya

tullana bilsrler, lakin bu harakatler zamani basga oyuncular tarafindan fiziki destak
ala bilmazlar.

9vaz olunur:

14. Raqgib komandanin butun oyunculari darhal 6z 10 metrlik xstlarinin yaxinhiginda
toplasirlar.

9sas caza: Konversiya zamani ragib komanda gaydani pozdugda zarbs ugurlu olarsa,
gol geyda alinir. Zarba ugursuz olarsa, konversiya takrar yerina yetirilir va ragib komandanin
irali atilmasina icaza verilmir. Takrar zarba verildikda oyungu butun hazirlig harakatloarini
yenidan eda va zarbanin névunu dayisa bilar.

9vaz olunur:

Caza: Konversiya zamani ragib komanda gaydani pozduqda zarba ugurlu olarsa,
gol geydsa alinir. Zarba ugursuz olarsa, konversiya tekrar yerina yetirilir vo raqgib
komandanin irali atilmasina icazs verilmir.

16-c1 band lagv edilir.

Qapiya carima zarbasi

9sas qaydanin 21-ci bandi:
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21. Zarba komandanin niyyatini bildirdiyi andan baslayarag 60 saniyalik oyun vaxti
arzinds, top asib yenidan goyulmali olsa bels, yerina yetirilmalidir. Caza: zarba lagv
edilir vo skram verilir.

9vaz olunur:

21. Zarba komandanin niyyatini bildirdiyi andan baslayaragq 30 saniyalik oyun vaxti
arzinda yerina yetirilmalidir. Caza: zarba lagv edilir va skram verilir.

9sas qaydanin 24-cU bandi:

24. Zarbani yerina yetiron oyuncu topu birbasa yers, gumun, yongarin Uzarina va ya
zarba dayagdina goyur. Oyuncguya topu saxlayan komanda yoldasi kbmak eda bilar.
Basqa hec¢ bir kbmakci vasitadan istifads edils bilmaz. Caza: skram.

9vaz olunur:

24. Zarba drop-kikla yerina yetirilmalidir. Caza: skram.

Olava vaxt

Slave:

30. olave vaxtda xal toplayan ilk komanda oyun davam etdirilmadan darhal galib elan
olunur.

Qayda 9. Qayda pozuntusu
9sas gqaydanin 29-cu bandi:

29. Oyuncuya xabardarlg edilorak 10 daqigalik oyun vaxti muddatina muvaqqgati
kanarlasdirildigda hakim ona sari kart gostarir. Homin oyuncu daha sonra sari kartla
cazalandirilan basga gayda pozuntusu etdikda oyundan qovulmalidir.

9vaz olunur:

29. Oyuncuya xabeardarliq edilerak iki dagigslik oyun vaxti muddstina muvaqqgati
kanarlasdirildigda hakim ona sari kart gostarir. Homin oyuncu daha sonra sari kartla
cazalandirilan basga gayda pozuntusu etdikda oyundan qovulmalidir.

Qayda 12. Baglama va yenidan baslama zarbalari
9sas qaydanin 4-cU bandi:

4, Komanda xal topladigdan sonra oyunu raqgib komanda meydanin orta xattinin
markazindan va ya onun arxasindan barpa edir. Caza: zarbani yerina yetirmayan
komanda zarbanin takrar yerina yetirilmasini ve ya skrami seca bilor.

9vaz olunur:

4, Komanda xal topladigdan sonra oyunu hamin komanda meydanin orta xattinin
markazindan va ya onun arxasindan drop-kikla barpa edir. Yenidan baslama zarbasi
konversiyanin yerina yetirildiyi vo ya ondan imtina edildiyi, yaxud gapiya carima
zarbasinin va ya drop-golun vuruldugu andan baslayarag 30 saniya arzinds yerina
yetirilmalidir. Caza: sarbast zarba.

9sas gaydanin 5a yarimbandi:

5. Topa zarba vuruldugda:
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a. Zarbani yerina yetiran oyuncunun komanda yoldaslari topun arxasinda olmahdirlar.
Caza: skram.

9vaz olunur:

a. Zarbani yerina yetiran oyuncunun komanda yoldaslari topun arxasinda olmahdirlar.
Coza: soarbast zarbo.

9sas gaydanin 6-ciI bandi:

6. Top 10 metrlik xatte catmalidir. Caza: zarbani yerina yetirmayan komanda zarbanin
tokrar yerina yetirilmasini va ya skrami sec¢a bilar.

Ovaz olunur:
6. Top 10 metrlik xatta catmalidir. Caza: sarbast zarbse.
9sas gaydanin 8-ci bandi:

8. Top birbasa auta cixdigda zarbani yerina yetirmayan komanda asagidakilardan birini
secir:
a. Zarbanin takrar yerina yetirilmasi.
b. Skram.
c. Laynaut (Dahliz).
d. Suratli atis.

Ovaz olunur:
8. Top birbasa auta ¢cixmamalidir. Caza: sarbast zarbs.
9sas gaydanin 9-cu bandi:

9. Top he¢ bir oyuncuya toxunmadan ragib komandanin cahd sahasins vurulduqgda ve
ragib oyuncu topu darhal yera toxundurduqda, yaxud top cehd sahasindan kecarak
olu oldugda zarbani yerina yetirmayan komanda zarbanin takrar yerina yetirilmasini
va ya skrami sec¢a biler.

9vaz olunur:

9. Top hec¢ bir oyuncuya toxunmadan ragib komandanin cahd sahasins vurulduqgda ve
ragib oyuncu topu darhal yera toxundurduqgda, yaxud top cahd sahasinin autuna, élu
top xattinin Uzarine ve ya onun arxasina c¢ixdigda zarbani yerina yetirmayan
komandaya sarbast zarba verilir.

9sas gaydanin 11-ci bandi:

1. Ugursuz gaplya carima zarbasi vea ya drop-gol cehdi mudafie edan komanda
torafindan coahd sahasinds yers toxunduruldugda ve ya 6lu edildikds, yaxud bu
cahdlardan sonra top cahd sahasindan kecarak 6lU oldugda oyun 22 metrlik drop-
autla barpa olunur.

9vaz olunur:

1. Baslama va ya yenidan baslama zarbasi istisna olmaqgla, hUcum edan oyuncu topu
cahd sahasina daxil etdikda va raqgib oyuncu onu &6lu etdikda oyun 22 metrlik drop-
autla barpa olunur.

12-ci band lagv edilir.
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Qayda 18. Aut, siiratli atis va laynaut (dahliz)
9sas gqaydanin 8i bandindaki cadval:

Topu oyuna daxil edan
komanda

Hadisa Aut nisaninin yeri

Oyuncu 0z meydan
yarisindan topu dolayi yolla
rogib  komandanin 22
metrlik  zonasina  auta
vurur. Komanda topu 6z
meydan  vyarisina  daxil
etmayib ve ya hamin | Topun aut xsttine c¢atdigl | Zerbani yerina  yetiran
meydan yarisinda tutus, | yer komanda

rak va ya mol bas verib,
yaxud ragib topa orada
toxunub. Bu variant
baslama ve ya har hansi
yenidan baslama zarbasina
totbig edilmir.

Top daslyan oyuncu auta
CIXIr vo ya topu dolay! yolla
auta wvurur, 6z meydan
yvarisinin daxilindan raqib
komandanin 22 metrlik
zonasina vurulan zerbs
istisnadir.

Oyuncunun va ya topun
aut xattine, yaxud onun
arxasindaki yera
toxundugu yer

Raqgib komanda

9sas qaydanin 12-ci bandi:

12. Komandalar aut nisani muayyan edildikdan sonra 30 saniya arzinda laynautu (dahlizi)
formalasdirirlar. Caza: sarbast zarba.

9vaz olunur:

12. Komandalar kdmakgci hakimin ve ya aut hakiminin aut nisanini gostarmasindan sonra
15 saniya arzinda laynautu (dahlizi) formalasdirirlar. Coza: sarbast zarba.

Qayda 19. Skram
9sas qaydanin 4-cU bandi:

4. Komandalar nisan goyuldugdan sonra 30 saniya arzinds skrami formalasdirmaga
hazir olmalidirlar. Coza: sarbast zarba.

9vaz olunur:

4. Komandalar nisan goyuldugdan sonra 15 saniya arzinda skrami formalasdirmagda hazir
olmalidirlar. Coza: sarbast zarbs.

9sas gaydanin 5-ci bandi:

5. Hear iki komandada 15 oyuncu oldugda har komandadan sakkiz oyuncu sxemds
gostarilon duzulus Uzra bir-birina baglanir. Har komandanin on xattinds iki prop ve
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bir huker, ikinci xattinds iki Kkilid oyuncusu olur. Hoar komandadan Ug¢uncu xattin U¢
oyuncusu skramin dzulisunu tamamlayir. Caza: carima.

9vaz olunur:

5. Skramda har komandadan U¢ oyuncu olmalidir. Har U¢ oyuncu skram basa ¢atanadak
ona bagli galmalidir. Caza: carima.

6-cl band lagv edilir.

7c yarimbandi lagv edilir.
7d yarimbandi lagv edilir.
9sas gaydanin 23-cU bandi:

23. On xatt oyuncusu topu daxil edildiyi istigamstde tuneldsn gesdan ayaqgla
cixarmamalidir. Caza: sarbast zarba.

9vaz olunur:

23. On xatt oyuncusu topu tuneldan va ya skramdan ragib komandanin cahd xatti
istigamatinda gasdan ayaqgla ¢cixarmamalidir. Caza: carima.

9sas gaydanin 36b yarimbandi:
36. Skram asagidaki halda basa catir:

b. Top an arxadaki oyuncunun ayaglarina g¢atir ve hamin oyuncu onu goturur, yaxud
hamin komandanin skram yarimmudafiacisi topu oynayir.

9vaz olunur:

b. Homin komandanin skram yarimmudafiacisi topu oynayir.

Qayda 20. Carima va sarbast zarba
9sas gaydanin 8-ci bandi:

8. Zarbani yerina yetiran oyuncu topu punt-kikle, drop-kikle ve ya yera qoyulmus topa
zarba ila vura bilar. Auta zarba zamani yers goyulmus topa zarba vurula bilmaz.

9vaz olunur:

8. Zarbani yerina yetiroan oyuncu topu punt-kikle ve ya drop-kikle vura biler, lakin yera
goyulmus topa zarba vura bilmaz.

Qayda 21. Cahd sahasi

Topun cahd sahasindan kegirilib 6li edilmasi

Slave:

Yeniden baslama zarbasi ugursuz qaplya zarbanin yerina yetirildiyi andan
baslayaraqg 30 saniya arzinda yerina yetirilmalidir.

9sas gaydanin 16-cl bandi:

16. Top dasiyan oyuncu cahd sahasinds els saxlanildigda ki, topu yera toxundura va ya
oynaya bilmir, top 6lU olur. Oyunun cahd xattindan drop-autla ve ya bes metrlik
skramla barpa olunmasli topun cahd sahasina neca daxil olmasindan asilidir.

9vaz olunur:
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16. Top dasiyan oyuncu cahd sahasinds els saxlanildigda ki, topu yera toxundura va ya
oynaya bilmir, top 6lU olur. Oyun oyuncunun saxlanildigr yerle eyni xatt Uzro bes
metrlik skramla barpa olunur. Topu hicum edan komanda oyuna daxil edir.
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Qayda variantlari — Onlu reqbi

Qayda variantlari— Onlu regbi

Oyun gaydalari asagidaki variantlar nazarsa alinmagla onlu regbiys tatbiqg olunur.

Qayda 3. Komanda
9sas gqaydanin 1-ci bandi:

1. Oyun zamani oyun sahasinda har komandadan 15-den ¢ox oyuncu ola bilmaz.
Ovaz olunur:

1. Oyun zamani oyun sahasinda har komandadan 10-dan ¢ox oyuncgu ola bilmaz.
2-ci band lagv edilir.
9sas qaydanin 4-cU bandi:

4. Beynalxalg matclarda ittifag sekkizedsk svazedici oyuncu gdstars bilar.
Ovaz olunur:

4. Komanda besadak avazedici oyuncu gostara bilar.
9sas gaydanin 5-ci bandi:

5. Diger matclarda gosterile bilacak avazedici oyuncularin sayini mat¢ taskilatgisi
muayyan edir. Bu say sekkizdan ¢cox ola bilmaz.

9vaz olunur:

5. Matc taskilatcisi komandanin gdstars va ya istifads eda bilacayi avezedici oyuncularin
sayini dayise biler.

9sas gaydanin 6-ciI bandi:
6. ©vazetmalar yalniz top 6lU oldugda ve hakimin icazasi ile aparilir.
9Ovaz olunur:

6. Komanda matc¢in istenilen vaxtinda istenilon sayda oyuncunu avaz eda bilar. Oyun
sahasina daxil olan oyuncular bunu avaz edilen oyuncu oyun sahasini tark etdikdan
sonra orta xattdan etmalidirlar. Caza: carima.

34-cU band lagv edilir.

Qayda 5. Vaxt
9sas gqaydanin 1-ci bandi:

1. Mat¢ 80 dagigadan ¢ox davam etmir. Mat¢ har biri 40 daqgigadan ¢cox olmayan iki
hisseden va itirilmis vaxtdan ibaratdir. istisna olaraq, matc taskilatcisi pley-off
yarisinda hec¢-hec¢a basa catan matcda slave vaxtin oynanmasina icazs vers bilar.

9vaz olunur:

1. Mat¢ 20 dagiga davam edir: har biri 10 degigadan ¢ox olmayan iki hissa va itirilmis vaxt.
Matc taskilatcisi matcin muddastini dayisa biler. He¢-hega basa catan matc¢da slave
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vaxt talab olundugda oyun bir daqigalik fasiledan sonra har biri bes dagigadan ¢cox
olmayan dovrlarla barpa olunur. Har dovrden sonra komandalar fasilesiz olaraq
toraflarini dayisirler.

9sas gaydanin 2-ci bandi:

2. Fasileanin muddatini matg taskilatcisi muayyan edir va bu muddat 15 dagigadan ¢ox
ola bilmaz. Fasile zamani komandalar v mat¢ raesmilari oyun arazisini tark eds
bilarlor.

9vaz olunur:

2. Fasile iki dagigadan ¢cox davam etmir.

Qayda 6. Matg rasmilari
9sas gaydanin 3-cU bandi:

3. Puskatmani hakim taskil edir. Kapitanlardan biri sikkani atir, digari ise tarafi secir.
PUskatmanin galibi oyuna baslamagi va ya sahanin tarafini secir. PUskatmanin qalibi
sahanin tarafini secdikda ragib komanda oyuna baslayir ve aksina.

Slave:

1. Slava vaxt baslamazdan avval hakim matcdan avval oldugu gaydada puskatma taskil
edir.

Qayda 8. Xal toplama
9sas gaydanin 7-ci bandi:

7. Cahd geyds alindigda komanda yera qoyulmus topa zarba ve ya drop-kikle konversiya
yerina yetirmak hugququ gazanir.

9vaz olunur:

7. Cohd geyds alindigda komanda drop-kikle konversiya yerina yetirmak huququ
gazanir.

9sas gaydanin 8-ci bandi:
8. Zarbani yerina yetiran oyuncu:
b yarimbandi lagv edilir.

c. Cahdin verildiyi andan baslayarag 60 saniyslik oyun vaxti arzinds, top asib yenidan
goyulmali olsa bels, zarbani yerina yetirir. Coza: zarba ladv edilir.

9vaz olunur:

c. Cahdin verildiyi andan baslayaraqg 30 saniyalik oyun vaxti arzinda zarbani yerins yetirir.
Coaza: zarba lagv edilir.

Konversiya zamani ragib komanda

9sas gaydanin 14-cU bandi:

14. Ragib komandanin butun oyunculari 6z cahd xatlerina ¢akilir va zarbani yerina
yetiran oyuncu zarbaya yaxinlasmagda baslayanadak hamin xatti kegcmirlar. Oyungu
yaxinlasmagda basladigda onlar gaplya zarbanin garsisini almaqg ucun irali atila ve ya
tullana bilsrler, lakin bu harakatler zamani basga oyuncular tarafindan fiziki destak
ala bilmazler.
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9vaz olunur:

14. Raqgib komandanin butun oyunculari darhal 6z 10 metrlik xatlarinin yaxinliginda
toplasirlar.

9sas caza: Konversiya zamani ragib komanda gaydani pozdugda zarbs ugurlu olarsa,
gol geyda alinir. Zarba ugursuz olarsa, konversiya takrar yerina yetirilir va ragib komandanin
irali atilmasina icaza verilmir. Takrar zarba verildikda oyungu butun hazirlig harakatlerini
yenidan eda va zarbanin névunu dayisa bilar.

9vaz olunur:

Caza: Konversiya zamani ragib komanda gaydani pozduqda zarba ugurlu olarsa,
gol geydsa alinir. Zarba ugursuz olarsa, konversiya tekrar yerina yetirilir vo raqgib
komandanin irali atilmasina icazs verilmir.

16-c1 band lagv edilir.
9sas qaydanin 21-ci bandi:

21. Zarba komandanin niyyatini bildirdiyi andan baslayarag 60 saniyalik oyun vaxti
arzinds, top asib yenidan goyulmali olsa bels, yerina yetirilmalidir. Caza: zarba lagv
edilir vo skram verilir.

9vaz olunur:

21. Zarba komandanin niyyatini bildirdiyi andan baslayaragq 30 saniyalik oyun vaxti
arzinda yerina yetirilmalidir. Caza: zarba lagv edilir va skram verilir.

9sas qaydanin 24-cU bandi:

24. Zarbani yerina yetiran oyuncu topu birbasa yers, gumun, yongarin Uzarina va ya
zarba dayagdina goyur. Oyuncguya topu saxlayan komanda yoldasi kbmak edas bilar.
Basqa hec¢ bir kbmakci vasitadan istifads edils bilmaz. Caza: skram.

9Ovaz olunur:
24. Zarba drop-kikla yerina yetirilmalidir. Caza: skram.
dlava vaxt
Slave:
30. olave vaxtda xal toplayan ilk komanda oyun davam etdirilmadan darhal galib elan
olunur.
Qayda 9. Qayda pozuntusu
9sas gqaydanin 29-cu bandi:

29. Oyuncuya xabardarlg edilorak 10 daqigalik oyun vaxti muddatina muvaqqgati
kanarlasdirildigda hakim ona sari kart gostarir. Homin oyuncu daha sonra sari kartla
cazalandirilan basga gayda pozuntusu etdikda oyundan qovulmalidir.

9vaz olunur:

29. Oyuncuya xabardarliq edilerak iki dagigslik oyun vaxti muddstina muvaqqgati
kanarlasdirildigda hakim ona sari kart gostarir. Homin oyuncu daha sonra sari kartla
cazalandirilan basga gayda pozuntusu etdikda oyundan qovulmalidir.

saHiFe 108



WORLD RUGBY 2026 - AZORBAYCAN DiLli

Qayda 12. Baglama va yenidan baslama zarbalari
9sas gqaydanin 4-cU bandi:

4, Komanda xal topladigdan sonra oyunu ragib komanda meydanin orta xattinin
markazindan va ya onun arxasindan barpa edir. Caza: zarbani yerina yetirmayan
komanda zarbanin takrar yerina yetirilmasini vae ya skrami seca bilor.

9vaz olunur:

4, Komanda xal topladigdan sonra oyunu hamin komanda meydanin orta xattinin
markazindan va ya onun arxasindan drop-kikla barpa edir. Caza: sarbast zarba.

9sas gaydanin 5a yarimbandi:

5. Topa zarba vuruldugda:

a. Zarbani yerina yetiran oyuncunun komanda yoldaslari topun arxasinda olmahdirlar.
Coaza: skram.

9vaz olunur:

a. Zarbani yerina yetiran oyuncunun komanda yoldaslari topun arxasinda olmahdirlar.
Coza: sarbast zarbo.

9sas gaydanin 6-cl bandi:

6. Top 10 metrlik xatta catmalidir. Caza: zarbani yerina yetirmayan komanda zarbanin
tokrar yerina yetirilmasini va ya skrami seca bilar.

Ovaz olunur:
6. Top 10 metrlik xatta catmalidir. Caza: sarbast zarbse.
9sas gaydanin 8-ci bandi:

8. Top birbasa auta c¢ixdigda zarbani yerina yetirmayan komanda asagidakilardan birini
secir:
a. Zarbanin takrar yerina yetirilmasi.
b. Skram.
c. Laynaut (Dsahliz).
d. Suratli atis.

Ovaz olunur:
8. Top birbasa auta ¢cixmamalidir. Caza: sarbast zarbae.
9sas gaydanin 9-cu bandi:

9. Top hec¢ bir oyuncuya toxunmadan ragib komandanin cahd sahasins vurulduqgda ve
ragib oyuncu topu darhal yera toxundurduqda, yaxud top cehd sahasindan kecarak
olU oldugda zarbani yerina yetirmayan komanda zarbanin takrar yerina yetirilmasini
va ya skrami sec¢a biler.

9vaz olunur:

9. Top hec¢ bir oyuncuya toxunmadan ragib komandanin cahd sahasina vurulduqgda ve
ragib oyuncu topu darhal yera toxundurdugda, yaxud top cahd sahasinin autuna, élu
top xattinin Uzarine ve ya onun arxasina c¢ixdigda zarbani yerine yetirmayan
komandaya sarbast zarba verilir.
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Qayda 19. Skram
9sas gaydanin 5-ci bandi:

5. Hear iki komandada 15 oyuncu oldugda har komandadan sekkiz oyuncu sxemda
gostarilon duzulus Uzra bir-birina baglanir. Har komandanin on xattinds iki prop ve
bir huker, ikinci xattinds iki Kkilid oyuncusu olur. Hoar komandadan Ug¢uncu xattin U¢
oyuncusu skramin dUzulisunu tamamlayir. Caza: carima.

9vaz olunur:

5. Skramda har komandadan iki xatt Uzra bes oyuncu olmalidir. On xatt iki propdan va
bir hukerdan, ikinci xatt isa iki kilid oyuncusundan ibarat olur. Bes oyuncunun hamisi
skram basa catanadeak ona bagl galmali ve topu oynamaq ucun baglanmani
buraxmamalidir. Caza: carima.

6-cl band lagv edilir.

7d yarimbandi lagv edilir.

9sas gaydanin 36b yarimbandi:
36. Skram asagidaki halda basa catir:

b. Top an arxadaki oyuncunun ayaglarina ¢atir ve hamin oyuncu onu goéturur, yaxud
hamin komandanin skram yarimmudafiacisi topu oynayir.

9vaz olunur:

b. Homin komandanin skram yarimmudafiacisi topu oynayir.

Qayda 20. Carima va sarbast zarba
9sas gaydanin 8-ci bandi:

8. Zarbani yerina yetiran oyuncu topu punt-kikle, drop-kikle ve ya yera qoyulmus topa
zarba ila vura bilar. Auta zarba zamani yers goyulmus topa zarba vurula bilmaz.

9vaz olunur:

8. Zarbani yerina yetiroan oyuncu topu punt-kikle ve ya drop-kikle vura biler, lakin yera
goyulmus topa zarba vura bilmaz.

soHiFa 110



WORLD RUGBY 2026 - AZORBAYCAN DiLli

Qayda variantlari — Game-On

Oyun qaydalari asagidaki variantlar nazara alinmagla Game-On global
variantlarina tam sokilde tatbig olunur. ittifaglar ve regionlar bu variantlari 6z
mulahizalerine asasan ayri-ayriligda seca bilarlar; onlarin hamisini eyni vaxtda tatbiqg
etmak talab olunmur.

Game-On global variantlari oyuncularin  calb edilmasinin  ve regbida
saxlanmasinin ¢cox vaxt asas ¢atinlik oldugu haveskar regbinin asagi saviyyalari ugun
nazarda tutulub. Har ittifag &z yurisdiksiyasinda hansi saviyyalarin haveskar regbiys aid
oldugunu muayyan edir.

Qayda 1. Saha
9sas gaydanin 3-cU bandi:

3. Oyun sahasinin dlculari saha sxeminda gostarilir.
9vaz olunur:

3. Meydanin dl¢ulari saraita uygunlasdirila bilar va yerli regbi muhitinin, eleca da oyuncu
sayinin talablarine cavab vermalidir. Masalan, har komandada 10 oyuncu oldugda
yarim meydanda, bir aut xattinden digar aut xattine dodru oynamaqg ve butun
konversiyalari eyni gaplya yerina yetirmak olar.

Qayda 2. Top
Slave:

4. Yetkin havaskar oyuncular 4, 4,5 ve ya 5 olculu toplardan istifads eda bilarlor.

Qayda 3. Komanda
9sas gaydanin 2-ci bandi:

2. Matc¢ taskilatcisi har komandada 15-dan az oyuncu ile matcglarin kecgirilmasins icazs
vers bilar.

9vaz olunur:

2. Matg taskilatcisi har komandada minimum 10 oyung¢u olmagla 15-den az oyuncu ils
matclarin kecirilmasina icaza vera bilar. Komandalarin oyuncu sayi barabar olmalidir.

9sas gqaydanin 13-cU bandi:

13. Komandalardan biri lazimi hazirhga malik on xatt oyuncularini meydana cixara
bilmadikdsa ve ya hakim bels garar verdikds skramlar regabatsiz kecirilir.

9vaz olunur:

13. Komandalardan biri lazimi hazirhga malik on xatt oyuncularini meydana cixara
bilmadikda ve ya hakim bela gsarar verdikds, hatta matcin avvalindan etibaran
skramlar regabsatsiz kecirilmalidir.

9sas gaydanin 14-cU bandi:
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14. Matc toaskilatgisi oyunun raqgabatsiz skramlarla baslamasina icazs verilon sortlori
muayyan eda bilar.

9vaz olunur:

14. Matc taskilatcisi skramlarda azaldilmis oyuncu sayinin, regabatsiz skramlarin ve ya 19
yasadak regbi variantinda nazarde tutulan maksimum 15 metrlik italemanin
totbigine icaza vers bilar. Komandalarin skramdaki oyuncu sayi barabar olmalidir.

9sas qaydanin 34-cU bandi:

34, Matc toskilatgisi 6z salahiyystine daxil olan muayyan oyun saviyyalarinda sarbast
taktiki avezetmalar tatbig edsa bilar. Oyuncu dayismalarinin sayl 12-den c¢ox
olmamalidir. Serbast avezetmalarin idars edilmasi ve onlara dair gaydalar matg
toskilatcisinin masuliyyatidir.

9vaz olunur:

34, Matcg taskilatgisi zadslanmamis oyuncularin oyun sahasine yeniden gayitmasina
imkan veran sarbast avezetmalar tatbig eda bilar. Oyuncu dayismalarinin sayina
mahdudiyyat qoyulmur.

Digar Game-On variantlari

Slave:

35. Matc¢ taskilatcisi butun oyuncularin matcin an aziyarisinda istirak etmasini taleb edan
yarim-matg¢ gaydasini tatbiq edas bilar.

Slave:

36. Matc¢ taskilatcisi oyuncularin calb edilmasi ve regbidse saxlanmasi tasabbusu
¢carcivasinda muayyan ahali gruplarini hadasflayan, masalan, 70 kilogramadak c¢aki
kateqoriyasl Uzra yarislar kecirs bilor.

Qayda 5. Vaxt
9sas gaydanin 3-cU bandi:

3. Beynalxalg olmayan matclarda matg taskilatcisi matgcin muddstini azalda bilsr. Matg
toskilatcisi gerar vermadikde muddsti komandalar razilasdirirlar. Komandalar
raziliga gala bilmadikds hakim garar verir.

9vaz olunur:

3. Oyunlar an azi 40 dagiga davam etmali ve barabar muddatli iki hissays, dord hissays
va ya U¢ hissays bdluns biler.

Qayda 8. Xal toplama
9sas gaydanin 8b yarimbandi:
8. Zarbani yerina yetiran oyuncu:

b. Zarbani oyun sahasinds, cahdin verildiyi yerdan aut xatlarine paralel uzanan xatt Uzra
yerina yetirir.

9vaz olunur:

b. Matc¢ taskilatgisi bela muUsyyan etdikda zarbani gapi diraklarinin garsisindan yerina
yetirir.
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Qayda 9. Qayda pozuntusu
9sas gqaydanin 13-cU bandi:

13. Oyuncu raqgibi vaxtindan avval, gec va ya tahlUksli sakilde tutmamalidir. TahlUkali
tutuslara raqibin c¢iyin xattindan yuxari tutulmasi ve ya tutulmaga cahd edilmasi ds
daxildir, lakin bununla mahdudlasmir; tutus ciyin xattinden asagdi baslasa bels bu
gayda tatbiqg olunur.

9vaz olunur:

13. Oyuncu raqgibi vaxtindan avval, gec va ya tahlUksli sakilde tutmamalidir. TahlUkali
tutuslara ragibin bel xattindan yuxari tutulmasi ve ya tutulmaga caehd edilmasi da
daxildir, lakin bununla mahdudlasmir; tutus bel xattinden asagi baslasa bels bu
gayda tatbig olunur. Mat¢ taskilatgisina U¢ secim vermak Ucun bel xatti “dés ucu
xatti” ile avez edils bilar: ciyin xatti, dds ucu xatti ve ya bel xatti.

Qayda 14. Tutus

Prinsip
Olave:

Havaskar regbide matc¢ taskilatcisi tutus hundurliUydnu bel xatti vo ya dos
sumuyunun asagl kanari saviyyasinds muayyan eda bilar. Mat¢ taskilatcisi, hamcinin,
tutusa daxil olarkan badan hundurlUyUnu asagi salan top dasiyan oyuncgulari cazalandira
va ya komandalarin ikili tutus tatbigine mahdudiyyst qoya bilar.

Top dasiyan oyuncgular

Aclg oyunda top daslyan oyuncu onu tutmaga calisan oyuncu ile tahlUkali
temasdan avval badan hUundurlUyunu shamiyyatli deracads asagi salmamalidir.

Caza: carima.
ikili tutuslar — cevik se¢imlar

iki va ya daha cox oyuncu acig oyunda top daslyan oyuncunu eyni vaxtda tuta
bilmaz.

Coaza: coerima.

iki vo ya daha cox oyuncu eyni vaxtda tutus etdikds yalniz asas tutus edsn oyuncu
muayyan edilmis caza xattinin talebina emal etmalidir. Slave tutus edan oyuncularin
temasi ¢iyin xattindan yuxari olmamalidir.

Coaza: coerima.

Qayda 17. Mark
9sas qaydanin 4-cU bandi:

4. Baslama zarbasindan ve ya xal toplandigdan sonraki yeniden baslama zarbasindan
mark talab edils bilmaz.

9vaz olunur:
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4. Baslama zarbasindan, xal toplandigdan sonraki yenidan baslama zarbasindan ve ya
hicum edan komandanin 6z 22 metrlik zonasindan vurdugu zarbadan mark talab
edila bilmaz.

Qayda 18. Aut, siiratli atis va laynaut (dahliz)
Prinsip
Slave:

Matc taskilatcisi komandalarin laynautda (dshlizda) oyunculari galdirmamasini va
ya top ugrunda mubarize aparmamasini muayyan edas bilar.

Qayda 19. Skram
Olave:

40. Matc taskilatcisi mubarizali skramda oyuncu sayini azalda, 19.6-c1 gaydani nazara
almagla 19 yasadak regbi variantinda nazards tutulan maksimum 15 metrlik
italoemani tatbiq eda va ya raeqgabatsiz skramlar kecira bilar.

Qayda 20. Carima va sarbast zarba
9sas gaydanin 8-ci bandi:

8. Zarbani yerina yetiran oyuncu topu punt-kikle, drop-kikle ve ya yera qoyulmus topa
zarba ila vura bilar. Auta zarba zamani yers goyulmus topa zarba vurula bilmaz.

9vaz olunur:

8. Carima vo ya sarbast zarbs komandanin 6z meydan yarisinda yerina yetirildikda
oyuncu topu punt-kikls, drop-kikla ve ya yera qoyulmus topa zarba ile vura bilar. Auta
zarba zamani yera qoyulmus topa zarba vurula bilmaz. Carima ve ya serbast zarbs
ragib komandanin meydan yarisinda yerina yetirildikde topa toxunma zearbasi
vurulmali ve top darhal oynanmalidir.
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Matg rasmilarinin signallari

9sas hakim signallari

Skram: Ciyinlar aut xattina paralel saxlanilir. Qol Ufuqgi vaziyyatds topu oyuna daxil

edacak komandaya dogru uzadilir.
! .!,

Sarbast zarbe: Ciyinlar aut xattina paralel saxlanilir. Qol dirsekdan duz bucaq altinda
bukulur, bazu gaydani pozmayan komandaya dogru yonaldilir.

Q\?

Carima: Ciyinler aut xattine paralel saxlanilir. Qol yuxari bucaq altinda gaydani

pozmayan komandaya dogru uzadilir.
~
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Ustiinliik: Qol bel saviyyssinds gaydani pozmayan komandaya dogru texminen bes

saniya uzadilir.
~
E;) |

=

1

Cahd va carima cahdi: Hakim arxasini 61U top xattina cevirir va golunu saquli olaraqg

yuxari galdirir.
~
J

Coahd yoxdur: Qollar badanin garsisinda ¢arpazlasdirilir, sonra acilir.

%

e - ¢

r

W

22 metrlik xattdan ve ya cahd xattindan drop-aut: Qol muvafig drop-aut xattini
gostarir.
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ikinci daracali hakim signallari — skram

Topun irali atilmasi va ya irali 6tirma: Sllerle xayali topun irali 6turuldlylunu
gostaran harakat edilir.
€%

Nok-forvard: Acig al basin Uzarinda olmagla qgol irali uzadilir va irsli-geri harakat

§

etdirilir.

Rakda va ya tutusda oynanila bilmayan top: Ciyinlor aut xattina paralel saxlanilir. Bir
gol ufuqi vaziyyatds topu skramda oyuna daxil edecek komandaya dogru uzadilir. Sonra
digar gol va al ragib komandanin cahd xattina dodru yénaldilerak irali-geri harakat etdirilir.

Molda oynanila bilmayan top: Bir gol molun baslangicinda topa sahib olmayan
komandaya skram verildiyini gostarir. Digar qol Ustunluk signalinda oldugu kimi uzadilr,
sonra badan boyunca yellanarak al aks ¢iyinda dayanir.
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Skramin 90 daracadan ¢ox dénmasi: Sehadat barmagdi basin Gzarinda firladilir.

\
A
. ¢ s~

Laynautda (Dahlizda) topun diiz atilmamasi: Ciyinler aut xattine paralel saxlanilir.
Basin Uzarindaki al topun duz olmayan harakat istiqamatini gostarir.

Topun cahd sahasinda yera toxundurula bilmamasi: Sllar arasindaki boslug topun
yera toxundurulmadigini gostarir.

Sarbast zarba signallari

On xatt oyuncusunun ayagdini galdirmasi: Ayaq qaldirilir ve ona toxunulur.
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Skramda topun diz daxil edilmamasi: Sllor diz saviyyssinds saxlanilir ve topun duz
olmayan sakilda daxil edilmasi harakati gosterilir.

Laynautda (Dahlizda) araligin baglanmasi: Har iki ol goz saviyyasinds, ovuclar icari
olmagla yuxari yonsldilir. Sllar sixma harakati ile birlasdirilir.

< -

hud

Laynautda (Dahlizda) vaxtindan avval galdirma va oyuncunun galdirilmasi: Hor iki
yumruq bel saviyysasinda dnda sixilir ve gqaldirma harakati edilir.

Carima signallari

Tutusda topun darhal buraxilmamasi: Har iki al xayali topu saxlayirmis kimi sinaya
yaxin tutulur.
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Tutan oyuncunun tutulmus oyuncunu buraxmamasi: Qollar oyuncunu tutan kimi
birlasdirilir, sonra onu buraxan kimi acilir.

be (-t

Tutan va ya tutulmus oyuncunun kanara ¢akilmamasi: Barmaq ve qol badandan
uzaqlasan dairavi harakat edir.

Tutusa yanlis istiqamatdan daxil olma: Qol Uflqgi saxlanilir, sonra yarimdaire Uzre
harakat etdirilir.

Qoasdan oyuncunun Gstuna yixilma: Bukulmus qol yixilma harakatini gostarir. Signal
gaydani pozan oyung¢unun yixildigi istigamatds verilir.
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Tutusun yaxinhiginda yers atilma: DUz gol asagdi yonaldilir va yera atilma harakati
gostarilir.

Raka ve ya mola arxadaki ayagin énindan ve yandan qosulma: 9l ve qol ufuqi
saxlanilaraq yana dogru harakat etdirilir.

Raki vo ya molu qgasdan dagitma: Har iki qol raqgibs baglanmis kimi ciyin
saviyyasinda tutulur. Yuxari badan asagi endirilir va Ustdaki raqgibi asadi ¢cakirmis kimi
dondarilir.

Propun raqibi asagi ¢akmasi: Yumruq sixilir, gol bukullr ve raqgibi asadi ¢cekma

harakati gostarilir.
L]
: G
N\ , e J

oL
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Propun raqibi 6ziina ¢akmasi: Yumrug sixilir, gol ¢iyin saviyyasinda duz saxlanilir ve

raqibi 6zUna ¢cakma harakati gosterilir.

Duzgun baglanmama: Bir qol baglanmani géstarmak Ugun irali uzadilir. Digar al tam
baglanmanin uzunlugunu goéstarmak Ugun hamin gol boyunca yuxari-asadi harakat edir.

Rakda va ya skramda topu alle oynama: ol yer saviyyasinda topu alle gotirmayi

gostaran sUpurma harakati edir.
\:ai )

Laynautda (Dahlizds) raqiba ciyinla hilcum: Qol Gfuqgi saxlanilir, dirsek yana
yonaldilir. Qol va ciyin raqgiba ciyinle hicumu gostarmak Ucun kanara harakat edir.

)
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Laynautda (Dahlizds) oyunguya séykanma: Qol dirsskdan bUkulmus ve ovuc asadi
olmagla ufugi saxlanilir, sonra asagi harakat etdirilir.

Laynautda (Dahlizda) raqibi italama: Hoar iki al ciyin saviyyssinds, ovuclar ¢ole

olmagqgla italema harakati edir.
e

Laynautda (Dahlizds) oyundankanar vaziyyat: Sl ve gol sine boyunca Uflgi sekilds
gayda pozuntusunun bas verdiyi tarafe harakat etdirilir.

Aciq oyunda manea yaratma: Qollar acig gayci kimi sinanin garsisinda bir-birine duz

bucag altinda ¢arpazlasdirilir.
l\ o
B
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Skramda, rakda ve ya molda oyundankanar vaziyyat: Ciyinler aut xattine paralel
saxlanilir. Asagi sallanan duz gol oyundankanar vaziyyat xatti boyunca qdvs saklinds yellanir.

10 metrlik gaydaya asasan oyundankanar vaziyyst va ya carima ve sarbast zarba
zamani 10 metr geri cakilmama: Har iki aciq al basin Uzarinda saxlanilir.

6.

&1 h{.
J

Yuksak tutus — qayda pozuntusu: S| boynun garsisinda Ufugi harakat etdirilir.

Ayaqla tapdalama — qayda pozuntusu: Qayda pozuntusunu gdstarmak Ucun ayaqgla
tapdalama va ya oxsar harakat edilir.
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Yumrugqla vurma — gayda pozuntusu: Sixilmis yumrug agiq ovuca vurulur.

Hakimin gararina etiraz: irali uzadilmis golun ali danisigi géstarmak Ucun acilib-
baglanir.

Digar signallar

Skramin qurulmasi: Dirsaklar bukulur, aller basin Uzarinda barmagqg uclari bir-birina
toxunmagla saxlanilir.

Oyundankanar vaziyyat zamani se¢cim — carima va ya skram: Bir gol carima
signalinda oldugu kimi galdirilir. Digar qol carima avazina skramin kecirile bilacayi yeri
gostarir.

E; }
.-’
h \\

Cllum
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Fizioterapevt talab olunur: Bir golun galdirilmasi zadslenmis oyunc¢u Ucln
fizioterapevta ehtiyac oldugunu gostarir.
\
L@y.l
) A

:

Hakim talab olunur: Har iki golun bas Uzarina galdirilmasi zedsalenmis oyuncu Ugln
hakima va ya xaraya ehtiyac oldugunu gostarir.

i

Qanaxma: Qollarin bas Uzarinda carpazlasdiriimasi oyuncunun ganaxmali zadasi
oldugunu ve muvaqqgati svaz edils bilacayini gdstarir.

ﬁ /

Vaxtélcan saati dayandirsin va isa salsin: Qol havaya gqaldirilir ve saatin
dayandirilmali va ya isa salinmali oldugu anda fit verilir.
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Bas zadasinin qgiymatlandirilmasi talab olunur: Yana acilmis gol buUkulserak ve
acllaraq basa toxunur.

Vaxtin dayandirilmasi: Qollar T harfi formasinda saxlanilir.
@

Al
o

Hakimin TMO ile maslahatlasmasi: Uzanmis sehadat barmaglari televiziya ekranini
gostearan duzbucaqgli ¢akir.

San kart: Hakim oyuncuya xabardarlig verildiyini va onun sin-bin zonasina
gondarildiyini gostarmak Ucgun sari karti nUmayis etdirir.
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Qirmizi kart: Hakim oyuncunun meydandan govuldugunu ve matcdan daimi
kanarlasdirildigini géstarmak Ugun qirmizi karti nUmayis etdirir.

Kémakgi hakimin signallari

Qapilya zarba ugurludur: Bayrag gqaldirilarag topun qgapl tirinin Uzerindan ve
diraklarin arasindan kecdiyi gdstarilir.

Aut va topu oyuna daxil edacek komanda: Bayraq bir golla galdirilir, kémakgi hakim
aut nisanina gedib orada dayanir ve digar golu topu oyuna daxil etmak huququ olan
komandaya dogru uzadir.
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Qayda pozuntusu: Bayraqg ufuqgi saxlanilir ve aut xattine duz bucaqg altinda oyun
sahasinin daxilina yonaldilir.
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Manba vo miuslliflik

osarin muallifi va resmi manba: World Rugby

World Rugby Laws of the Game Rugby Union 2026 — rasmi senad

Azarbaycan dilina uygunlasdirma: Azarbaycan Reqgbi Federasiyasi

World Rugby-nin 2026-ci il Oyun Qaydalarinin Azarbaycan dilina tarcimasi.
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https://passport.world.rugby/media/hxdfi1cl/2607en-world-rugby-laws-final-compressed.pdf

